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Turok J: guia para dar 'cana al dinosaurio, paso F paso
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pokemon.nintendo.es

Un nuevo reto llega a tu Nintendo 64 de la mano de Pokémon.
En Pokémon Snap padras buscar y fotografiar a tus Pokémon
favoritos en su habitat natural y coleccionarlos

con sus mefores poses en tu album.

Pokémon Snap - jFotografialos todos!




Va a ser la sensacion del afo (de éste y del que viene)
QMH (y si nos apurais también en las otras

 consolas). Miyamoto ha velto a disefiar una obra de arte, que
* Nintendo ha redondeado, por fin, con la traduccion al casteliano.

 Eso es para felicitarse, casi tanto como la maestria con que
- transcuire el juego. Una delicia que no debéis perderos.
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resto de sus “hermanos®, pero

camhiando el tercio: la aventura RPG por un pinball la mar
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de jugable y adictivo. Asi que
vete acostumbrado a los

flippers, reboteadores y a
manejar la Pokeé Ball como un
profesional, que al fin'y al cabo
el objetivoies

capiurar a los

151 Pokémon.

Par

A\ Mario Tennis

Tras el golf, a Mario le ha dado por la ragueta y, como
no podia ser de ofra manera, protagoniza un juego de
tenis fantdstico. Con innumerables personajes, un estilo
de juego que mezcla con sabiduria simulacidn y arcade,
unas animaciones geniales y... qué diablos, que en
juegos de tenis nadie gana a los chicos de Nintendo,
menuda tradicion tienen...

< Especial
Game Boy

Presentamas una seleccion de
os juegos de Game Bay Color
que mas se van a llevar esta
temporada y la gue viene.
Incluye grandes titulos,
monstruos del software y
sorpresas de lujo. No os lo
perdais, que nos ha costado...

o F-oon BXFIGTH

eqgas tenias
38 Juegos en
zal

La segunda de la fiesta de Mario
es {an alucinante como
esperdbamos, y ademds esta en
castellano. Si tienes 4 amigos
dispuestos a pasarlo bien, diles
que se traigan sus pads y que
vengan a tu casa. Diversidn total,

<« Duck Dodgers

Genial el juego del pato. Aunque parezca
que est todo explotado en el campo de las
plataformas, aqui el amigo Lucas disfrazado
de héroe afiade unas cuantas dosis de
originalidad y buenas maneras. Tiene
también sus cosillas, en fin, pero tampoco
vamos a decirlo aqui,
delante de todo el
mundo, &no? Que echéis
un 0jo a esta pagina para
salir de dudas.

Turok 3 p

Bueno pues ya era
hora de que nos
enfrentaramos al rey
de los “cazadinos”, De
modo que aqui tengis
una honita guia con
|as claves para hacer
vuestro trabajo en
cada nivel. La
prudencia y eso ya lo ponéis vosotros. De nuestra parte
corren los consejos, estrategias y hasta los primeros trucos.
Ahora que ésos, los trucos, si no queréis, tampoco hace
falta que los uséis todos...
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Ahora, podéis comunicaros con

nosotros por e-mail

Hemos puesto una serie de buzones de correo
electrnice 2 vuestro servicio.
1 . 1 - ~ had

Eumpra venta nluhes :ntercamhms
erencias.nintendoacch bypress.es
Tudu lo que querals decirnos
elpulso ninfende 1 ypress.es
Vuestras opiniones
nsullone.minlendaacgion:

holibypress.es
Para resolver vuestras dudas



EL SHOW DE BIG N
Barcelona Videojuego 2000 | an7amientos de Nintendo 64

La primera feria dedicada

" o n-" i D 1
wremeioe  [EVNTITIONGN o J2R00: UG novedaes:
£ W@E@D@@@ Japon tiene previsto lanzar para

abrir sus puertas. Barcelona
Videojuego 2000 se celebrara N647? Pue 1 tenéis los datos
o 2‘ O 0 o menos hazfaqsrini?pius de ar”:(g. ,al

entre los dias 26 y 29 de

octubre en el recinto ferial de Fijaos especialmente en gue lo

La Farga, en Hospitalet de (a nuevo de Pokémon y la tercera de

Llobregat. El certamen, Mario Party ya tienen fecha. O sea

organizado por Profei, maneja que nos ganan, aunque adn no
hayan vista por ahi lo de Joanna

Dark. Y mucho ojito con las

nimeros espectaculares:
habra 50 expositores

imagenes de Sin & Punishment que
0s ofrecemos.

nacionales e internacionales, y
se espera la visita de 4.000
profesionales del sector, a
los que se afiadiran mas
30.000 usuarios. La feria
combinar4 la presentacion de
(ltimas novedades para

e 21 Octubre: Perfect Dark.

# 10 Noviembre: Custom Robo V2.
21 Noviembre: Sin & Punishment.
® 7 Diclembre: Mario Party 3.

1er salon internacional del videojuego de Ba

La Farga del Hospitalet, Barcelona 26 al 29 de octubre 2000

Sin & Punishment es un desarrollo de

consolas y PC con diferentes = 14 Diciembre: Pkmon Stadium 3. Treasure parc N64. Se descubrid en el Space

; Anni 4 i i _li e ) World, donde cautivé a prensa y piibiico
jornadas tgcmc.as, y estar] previstas aEtlwdades como campepnatus on-ling o un 14 Diciembre: Fchu Delta. et dne s B
taller de videojuegos. Asi que ya sabéis, los fans de los videojuegos tenemos una e 21 Febrero: Animal Forest ¥ capacidad de “calar” entre fos jugadores

cita en Barcelona.

Konami En el zoo, capturando Pokémon

fi rm a con A principios de este mes, nos fuimos
= al zoo para asistir a la presentacidn
Universal

de Pokémon Snap. Fuimos y nos lo
“pateamos” entero, participando en
Konami ha firmado un acuerdo un genial safari fotografico que nos
con Universal Pictures para propuso Nintendo. La idea era
desarrollar software de nueva descubrir a los Pokémon ocultos y dar
generacion. En principio la fe de ello con nuestra camara. Y habia
duracion sera de 5 afos y entre premios. Lo que pasa es que nos
las consolas “afortunadas” liamos un poco los de Nintendo Accion
estara por supuesto GameCube. y no terminamos como hubiéramos
L a noticia no se queda ahi, sino querido (nos perdimos yendo a la jaula
que ademas incluye tres juegos, de los monos, porque el peluche de
tres proyectos recién iniciados Pikachu estaba en realidad en el de
con nombres peliculeros y de las cebras. .. jah, no! En los tigres!).
mascotas. jSorpresa! Los de cine Bueno, el caso es que lo pasamos muy

I The Thlﬂg Y, b[EII bUS'CﬂﬂdG y fOi!ng’aflE ndo Y al final de la presentacion, quien quiso se refratd con Pikachu y junto a un invitado que desde luego
Jurassic Park 3;y mufieguitos de Pokémon. ninguno esperaba; un pedazo de serpiente que nos colgaron al hombro, fria-fria, pero muy molona, s

G 0 ,'\ la mascota €s...
) jCrash Bandicoot!

~‘ I | Efectivamente, un
‘.' "l popular personaje
W ' 7 dePSX que
4 dara el salto
otras.consolas
aunque de
momento no se ha
hablado de fechas.
Sin duda un

\ buen golpe.

A la izquierda, Pikachu descubierto infraganti en la piscina de los
delfines y foto atomica de los chicos de Nintendo Accion. Arriba,
tadas las fotos de los participantes en el safari.

e e




Lucasarts ensena
mas repertorio

Y es para Nintendo 64. Dos titulazos
que acaban de ser confirmadas por el
gigante americano: Indiana Jones &
the Infernal Machine, y Star Wars:
Battle for Naboo. Ambos llegardn a
Espafia durante el afio que viene,
Seguro, pero nosotros ya tenemos los
primeros detalles.

La aventura de Indy est4 basada en
el juego de PC, pero el engine ha sido
redisefiado por Factor 5 para sacar
maximo partido de la maquina. Es una
aventura de accidn en 3D dominada
por su exquisita técnica (nuevos
efectos de luz, animaciones increibles,
transparencias) y una jugabilidad
variadisima, que va a desafiar a
cualquier tipo de piblico.

Star Wars: Battle for Naboo ya os lo
hemos presentado. Esta basado en el
motor de Rogue Squadron, también
optimizado por Factor 5. Tiene nueves
protagonista, vehiculos y formula de
combate. Pero lo mejor serd el sistema
dinamico de dificultad, que ira
ajustandose seglin nuestra habilidad.

-

Noticias
de Lego

Y jugosas, ademas. Lego Media,
compaiiia de la que no sabfamos
nada desde el anuncio de Lego
Racers 64, avanza ahora el
lanzamiento de tres titulos para
Game Boy. Se trata de Lego Alpha
Team, una aventura de espias;
Lego Stunt Rally, donde podras
disefar circuitos de carreras; y
Lego Racers, para correr como un
loco en el mundo de Lego. Todos
llegarédn en noviembre.

Megaman
ataca de
nuevo

Capcom ha preparado el “regreso”
del humanoide azul tanto en
Nintendo 64 como en la nueva
(Game Boy Advance. Para la
primera, lanzara en Japdn
Rockman Dash (imagen de abajo),
un action RPG, a finales de
noviembre. Y para la revolucionaria
portatil, da los dltimos retoques a
Megaman Exe, que responderd al

esquema de arcade de accidn total.

EL SHOW DE BIG N

GComparando, que es gerundio
y queda mucho mas claro

Para que nadie sz lie con el tamaiio P -
compacto de su nueva consola, A4
GameCube, Nintendo ha publicado ® eoq
unas fotos bastante explicitas en las O

que se pueden apreciar realmente las
medidas. Nada como tomar
instantaneas de maquina, mandoy
miniDVD junto a otras referencias
conocidas de sobra para que cuando
hablemos de 150x110x161 -el
tamafiito de la nueva consola- no

Pad VS Pad, £l mando de GameCube es mucho
mds pequerio que el de Nintendo 64, queda claro.
Su disefio es realmente genial.

=]

penséis que nos ha dado por el dlgebra ‘
0 algo asi. Echad un ojo a las .
imagenes y empezad a presumir de
maquina delante de los colegas...

Consola VS Consola. ;Dos NGC por cada N64?
Bueno, habria que verlo, En esta imagen podéis
haceros a la idea,

Y de alto. Pues de alto es..., es..., mds bajita que
una Game Boy. En fin, que tiene unas
dimensiones estupendas, vamos.

Llamadme NGC

En el pais de las abreviaturas (EEUU, USA,
IBM...) no podiamos esperar que a Nintendo
GameCube se |a llamara simplemente Nintendo
GameCube. Sera por eso que la Gran N ha
registrado las siglas NGC para que se pueda
utilizar la abreviatura siempre que sea
menester. Asi que nada de despistes si a partir
de ahora hablamos de NGC como NGC (de
hecho algo habréis Ieido ya en estas mismas
paginas). Y que quede claro que experiencia en
el campo éste de las siglas si que tienen. Sino
a ver qué os dicen términos como NES, SNES,
N64, GBC. ..

El miniDVD, A la izquierda, un prodigio de la
tecnologia; a la derecha, otro, sélo que con un
poce menos de capacidad.

Turok 3: Ganadores de un cartucho
para Nintendo 64

Oscar Santamaria Guinea Alava Cesar Alegre Martinez LaRioja
Victor Alegre Hernandez Albacete Daniel Bornez Martinez Ledn
Adnian Salido Planelles Alicante Francisco Guerrero Madnd
José M Morte Navarro Alicante Entonio J. Carrasco Cano ... Madnd
Antonic Almazan Marchena Barcelona Carlos Vara Git Madnd
Mario Lopez Sanchez . Barcelona Javier Hernandez Agudo Madrid
Juan Perez Lagunas Cantabna Jorge Quintana Vilchez Madrid
Lorenzo M Heredia Lopez Granada Ismael Alonsc Garrote Salamanca
Alejandro Chansa Diaz Guadalajara Diego Llorente Sancho Soria

Ifiigo Garcia Montera Guipuzeoa lavier Sanchez Lopez Toledo
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El juego mas laureado del mundo consolero ya tiene su
secuela a punto. Veremos nuevos personajes, nuevas
ciudades, objetos y habilidades, pero podéis estar

seguros de que la esencia Zelda, su fantastico

ambiente, seguira presente. Link es Link, y
volvera para hacernos felices durante
meses. éListos para el reencuentro?

The I.egend’ of

Zel

todos nos invade el recuerdo,
no tan lejano, de las enormes
partidas de dos dias con
interrupciones (paternas o
parejiles) que nos echaba-
mos a The Legend of Zelda:
Ocarina of Time. Esas doce (;tantas?)
Skultulas que nos faltaban, o cualquier
pequefia curiosidad, merecian ser
encontradas y, desde los mas enanillos
hasta los mas acorchados, todo el

mundo se ha echado su partidita al
Zelda de N64. Asi que, todos sabemos
de sus virtudes jugables y técnicas. Pe-
ro esa obra maestra de los videojuegos,
premiada por todos lados (incluso por
el nuestro, como no) por méritos
propios, va a encontrarse con la horma
de su zapato: The Legend of Zelda
Majora's Mask.

En este titulo encontraremos a Miya-
moto en cuerpo y alma (bueno, el cuer-

po, si eso, que se lo quede para él) con-
tinuando aquella idea que viola luzen
NES y fue creciendo hasta hacer de

Shigeru y su ti-

tulo una de las

parejas mas

laureadas del

"/ buen software de

/ entretenimiento.

4 Zelda no seria lo

mismo sin él, y vice-

versa. Link, por su parte, sigue su aje-

treada vida. ;Queréis saber qué ha sido
de éI7 Nada, nada, para eso estamos.

(6 ] REVISTA OFICIAL
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MAJORA S MASK

e Mascaras y caretas: un vistazo

EI espectaculo La utilidad
s i&w & '
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A Ademas de las tres
mascaras que cambian el
cuerpo de Link, podemos
hacernos con caretas.

Con ellas, aungue parezca
mentira, enganaremos a
algunos personajes, y otras
nos daran habilidades extra.

<« Con la mascara
Goron, Link podra
sortear obstaculos de
piedra y también
recorrer grandes
distancias a toda
velocidad.

SI 0S GUSTO EL
PRIMER ZELDA,
FROTAOS LAS
MANOS PORQUE
LINK VUELVE
MEJORADO
JUGABLE Y
TECNICAMENTE

La mascara

Deku ofrecetas
habilidades|de lanzar

A Una vez que Link tenga
mascara en su poder, podrd penersela

y quitarsela a su antojo. ESGS momentos

¥

seran mostrados con una secuencia
alucinante, tanto en graficos como en
sonido, pues el decorado se oscurece
hasta desaparecer y Link grita de dolor.

burbujas, usar flores /
Deku para planear y
flotar en las zonas
acuaticas.

A La mascara Zora
permitira sentirse
como delfin en el
agua. Podremos

~* bucear sin trabas.

VUELVE A CASA
POR “NAVYDAD”

En una brumosa mafiana de invierno
tardio, la no tan imponente pero si
altamente atractiva figura de Link se
vislumbra en lo mas profundo del
boscoso paisaje. Durante su regreso a
casa a lomos de su apreciada Epona, e
INMerso en cercanos recuerdos, Link es
avistado por dos hadas, primas her-

manas de Navy, diriamos, si nos ate-
nemos a su redondoyy brillante aspecto.
Inesperadamente, sobre todo por parte
de Epona, las dos hadas descienden
hasta aparecer ante la quijada de la
yegua. Epona, que estaba relajadita,
rumiando unas briznas de fresca y
verde hierba, pega un respingo de
agdrrate y no te menees. Pero Link,
desobediente, no se agarra, se menea
demasiado, y termina cayendo de mala

manera al duro suelo. Menudo golpe.
Aprovechando |a inconsciencia del
héroe, un rapaz que oculta su rostro

bajo una llamativa pero mas bien
horrenda mascara (;qué cara tendré
entonces, el pobre, para taparla con
semejante muestra de originalidad
plastica mal entendida?) aparece entre
jirones de niebla y se agacha sobre el
cuerpo de Link en busca objetos de
valor. Cual no seria su sorpresa al
encontrar un por todos conocido instru-
mento musical: jla ocarina del tiempo!
Aunque el zagal, pues pastorea hadas,

Nintendo’
LA
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no conoce el valor de lo que atesora
entre sus zarpas, el sonido del instru-
mento, del que no consigue sacar mas
que una misera nota, le hace gracia,
mucha gracia. Es tanta la hilaridad
que le provoca que, con sus timidas
carcajadas, termina sacando a Link de
su inconsciencia. Ante la sorpresa de
nuestro héroe, el vil enmascarado no
hace intencion de devolverle la ocari-
na. De hecho, se |a quiere quedar para
él solito tanto como a Epona, pues de
un salto monta sobre ella y arrea a la
yegua rapidamente. Pero Link también
es rapidoy consigue engancharse a no
nos preguntemos qué porcion anatomi-
ca de la yegua. Tras unos metros de
galopey una mala curva, Link termina
en mitad de ningtn lugar, observando
c6mo escapa su, desde este mismo
momento, odiosoy huidizo enemigo.

MEJORADO EN T0DO,
;Y EN CASTELLANO!

A partir de ese momento, Link se vera
inmerso en un mundo nuevo, y no solo
porque no conozcamos a la gente, sino
también en cuanto al apartado técnico.

Por el lado
vty yop
' & grafico,
P podremos

ey e apreciar, ya
g desde el co-

l mienzo, la

7z inc_retll}le
definicion

grafica, el fantastico colorido y la
grandiosidad de cada escenario. Las
ciudades seran enormes, de hecho
cuatro veces mas grandes que las
vistas en Ocarina of Time. Se dividiran
en cuafro zonas que corresponden a
los puntos cardinales y, aunque se
cargaran cada vez que pasemos de
una a otra, no notaremos la pequefa
pausa. Baste el detalle para deducir el
nivel técnico. Y de regalo, lo que Zelda
exigia: jTEXTOS EN CASTELLANO!

s Primera partida: toca madera

19

A Skullkid acaba de
convertirnos en nino Deku.
Mejor hacemos caso a Tael...

A Pues estamos bien. A ver
como llegamos a esa puerta
del fondo sin poder saltar...

A Nuestra hada nos ensefia a
usar las flores Deku. Ahora
todo es planear con tino y...

A Guachis! Hecho. Ahora, a
praobar el ataque Deku. Mas
parece un baile, ;hara dafo?

—t

S

iObtiency i J
& (P © e wse pra
woltnr. ima L
e L

5 9
__

B o w1 een

j L]

4. N
N
!
B e

et e} )
e (e Tou Tobeky 10
dovolverd 0 4 ¥

= Ls

Amanecer del
Primer Dia
~Quadan 72 Horas.

A En una bifurcacion del
pasillo encontramos un cofre
con Nueces Deku. La bomba.

A Hola! El fabricante de
mascaras es el duefio de la
mascara Majora. Conoce a...

A Skullkid y, como nos
ofrece una solucion para volver
a ser Link, vamos a ayudarle.

A Aunque tampoco podiamos
decidir lo contrario... Tenemos
solo tres dias para conseguirlo.

Al Al Debis
wcentna oluer 3l
(e

LAl

A Haremos caso a Tael, que
sabe mucho, y buscaremos a
esa tal "Gran Hada" por...

A . la Ciudad Reloj. Un lugar
lleno de vida y grande, al
parecer. Bonita panoramica.

A La plaza del pueblo parece
acogedora y... jy este perro?,
ipor qué nos persigue?! {GUA!

A Nada, ni ladrandole nos
deja en paz. Mejor sera poner
los pies en Ponteve... jQué?

- e

Morte s La Ehadid Rl

w &
L

i

8 | Lo,

Rewiderils Oflchl bl Alisiie.
Abirety 3l pablice de
.

Ellernrrie

A Pues no nos dejan salir de
la ciudad. Subiremos aguella
escalera, por si los perros...

qué no dejan salir; jeSie
que verlo! La parte Este

-

Er

A pltre Py

s
o

A ...hora mas a menudo. Y el
sefior éste, también es para

L verlo. ;Qué vendes, hijo mio?

A Un mapa de la ciudad, y
baratito. Ahora ya es mas
dificil convertirnos en unos...

g A preciosa, como |a Norte,

pof gierto. Vamos a curiosear
pOr A el perillan silvestris

A .. "perdidos de lavida",
porque aparece en pantalla la
ciudad al completo, al detalle.

A La casa del Alcalde debe
$er muy lujosa, pero no esta

" @bierta. Habra que mirar la...

A Encontramos |a Gran Hada
en un plis y nos pide encontrar
a otra Hada. jEso esta hecho!

J

Un chlco que, tras luchar con
¢l demonio y eafvar Myrule,
sc alcjd de I3 ticrra que hizo
de & uns leyends..

o

S

(3 ] REVISTAOFICIA




No te
pierdas...

4

2} e vhve wn el
de las sfuerzs oo I
CRroed Sake donde esli .

— —

A | a cantidad de fantasticos
personajes que puedes encontrar
durante el juego. Tanto amigos como
enemigos se han disefiado con gran
imaginacion y mucha originalidad.

- ¥ A
A\ 3y

A | os viejos conocidos aparecen de -
nuevo en el juego, pero con roles
diferentes. Por ejemplo, 1a vieja
viejisima bruja, ya no sera mala, sino
que vendera pociones.

SIN PRISAS,
SIEMPRE HAY TIEMPO

Al igual que en la primera parte,
Majora's Mask incluira el factor tiem-
po como uno de los mas influyentes en
su desarrollo, pero de una manera mas
compleja. Los viajes en el tiempo con
afios de diferencia se cambiaran por
pequefios lapsos. De hecho, el primer
reto, conseguir nuestra ocarina, debe
cumplirse antes de tres dias, ya que
Skullkid, el zagal citado en nuestro
bellamente ambientado relato, se hara
con el control del mundo. Una vez con-
seguida, deberemos realizar todas las
hazafas posibles jen esos mismos tres
dias! Utilizando |a ocarina 'y conocien-

MAJORA S MASK

< Las ayudas
en forma de
items siguen
estando
repartidas por
los escenarios, y
algunas, como
este cuarto de
corazdn, bien
dificiles de
localizar. Menos
mal que los
Deku (nosotros)
podemos llegar
a lugares muy
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do la cancion adecuada, retrocedere-
mos de nuevo al primer dia.

Pero hay otra cosita bastante impor-
tante: las mascaras. Por si alglin
Jimmy no se habia dado cuenta, el titu-
lo hace referencia a ellas de manera
evidente. Y es que nuestro protagonista
sera victima de un encantamiento
lanzado por Skullkid, que hara de élun
niiio Deku. Sus habilidades
cambiaran, ya no sabrd _~"
manejar una espa-
da, pero si lanzar / N
burbujas. Tampoco 6
el salto, que segui- i
ra siendo automa-
tico, sera ejecutado
de la misma manera.

Pero en cambio podra ha-
cer uso de las flores Deku,

@ Volver a vivir una aventura con Link es todo
un placer. No importa que sea mas o0 menos
“bonito”, menudas tardes de Majora's Mask nos
esperan. Y hablando castellano, eh!

~i @ Pero, conste, si que es mucho mas “bonito”
gracias al Expansion Pak, y también mas
complejo, mas dificil, mas adulto... Mejor,

algo malo de este juego porque, sencillamente,
no hemos encontrado punto algune...

® ...50lo citaremos las dificultades que hemos
tenido para rellenar estas lineas sin que parezca
que no decimos nada de nada. Bueno, que nos
obligue a utilizar Expansion Pak.

que permitirdn el acceso a lugares im-
posibles de alcanzar para el Link que
todos conocemos.

La historia es diferente, el desarrollo
mas complejo, e incluso el argumento
sera enriquecido con escenas cinema-
ticas que lo haran atin mas vistoso.
Pero lo que no.cambiara sera su capa-
cidad para divertir a todo el mundo.
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Tocala otra
vez, Link
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A EI Link Deku 58 m la ccanna.
Saca un cacharro e SIRE0 Eampanas

que suena como d Iaﬂw.
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Volveremos:a toeflu gearina,
tranquilos. Pero@iites debemos
recuperarla de'manos de Skull
Kid. Una vez en nuestro poder y
tras recordar, en una emotiva
secuencia, la cancion del
Tiempo, podremos tocarla
en cualquier momento. Esa
sera la llave para controlar el

tiempo casi a nuestro antojo.
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A Disparar burbujas es exclusivo de la
apariencia Deku. Servira para defenderse,
pero estarén limitadas por una barra.
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A Encontraremos cientos de detalles que
haran el juego mas profundo y, al fin y al
cabo, largo. ;Nos haremos con todo?

A Skull Kid es el primer enemigo “serio”
al que deberemos hacer frente. En un
principio era buen chaval, pero a partir de
su “casual” encuentro con la Mascara de
Mujula, se torné malvado, avaricioso,
demasiado poderoso... y bien feo, la verdad.
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i La pasion por Zelda e

N

La imagen de un héroe
Cuando un juego llega a su
sexta entrega, es'que el piblico
responde. Y si ala gente le gus-
ta Zelda y el universoimagina-
rio que ambienta sus cartuchos,
es de esperar que dejen volar su
imaginacion. Estos cuatro
grandes dibujos que tenéis
agui no son mas gue una
muestra de los cientos de
obras, a veces maestras, que
se encuentran en las/paginas
de los fans en Internet.
Lo'mas curioso es que, a pe-
sar de que Link pocas veces se
ha dejado ver en compaiia de
su amada Zelda (de hecho, se
pasa todo el tiempo buscando-
la), las imagenes que plasman
los fans estan llenas de roman-
ficismo, a veces sensualidad
(no' diréis que ese dibujo en
blanco y negro no tiene su...
gracia). Aunque también, vo-
lando, la imaginacion llega a
crear personajes nuevos, como
la ambigua imagen de guerre-
ro/a que tenéis aqui al lado. Aun
asi, es uniplacerver “el mundo
de Link” desde otras mentes.

iEn sy logar, hago o (100 "4
nugvn miemhro de los rf {

!
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A Por complejidad no sera. Ademas de tener que encontrar la
mascara, a Epona y demds, seremos miembros de una pandilla.

5 puedes evcotie o do
nosulfns mites Uo
if0 staehsto ¢l chdigel
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MAJORA S MASK

2 Zelda y Link: tantas aventuras juntos...

Legend of Zelda
e | 987 (relanzamiento 1992)
o [\ES

Una aventura de una profun-
didad increible, que rompid
moldes gracias a la pila

para salvar el avance y la
vista aérea. Link y Zelda no
solo introdujeron la tierra de
Hyrule, sino.ademas un nue-
vo mundo de posibilidades
en juegos de aventuras.

Zelda ll: The
Adventure of Link

* 1988 (relanzamiento 1992)
o NES

Continud donde su predece-
sor se detuvo. Como noveda-
des, una perspectiva lateral
para escenas de dialogo y
lucha... y el estreno de'las

ciudades, como sitios donde
obtener pistas para resolver
los puzzles. Mas magia y
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movimientos que no consi-
guieron superar a la primera
entrega. De hecho es consi-
derada la peor de |a serie.

A Link to The Past
e Abril 1992
o SNES

La tercera entrega es la
mejor.El viaje a SNES reunia

las virtudes del original y la
capacidad tecnoldgica de los
16 bits. La accion transcurre
en el Dark World, un mundo
oscuro y siniestro en el que
disfrutamos con la riqueza
de detalles y texturas del
juego.

Link’s Awakening
® 1993 (relanzamiento 1999)
o GAME BOY (COLOR)

Se ha considerado el mejor
juego para la portatil de to-
dos los tiempas, y la version
en Color ha reafirmado esa

tiran regresar a su hogar. La
versién COLOR cuenta con
una mazmorra mas que el
original.

Zelda: Ocarina of Time
e 1998
o {64

Se juega por primera vez en
3D. Pero la fama cuesta: dos
anos de desarrolloy siete en

# pilack o

opinion. La aventura tiene
lugar en un mundo extrafio
llamado Koholint Island,
donde Link debe hacersecon
8 instrumentos que le permi-

la cabeza de Miyamoto.
Controlamos a un joven
Link, de 10 afos, y a otro
mas maduro, de 17. Y no
hay desdoblamiento de
personalidad, aunqueel lio
continda en el orden crono-
logico. Zelda V sucede afios
antes que latercera entrega.
Incluye increibles puzzles y
secuencias cinematicas.

OCARINA...
SUPUSO UNA
NUEVA FORMA
DE VER LOS
RPG. MAJORA'S
MASK, UNA
NUEVA FORMA
DE MIRAR A
ZELDA.
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A E| golpe circular o "podador de los hierbajos” seguira presente
en esta ultima version. Siega, siega, que suele haber premio.

Campn e Tonie

A Los efectos de luz no sélo incluyen
sombras o reflejos. Si miras de frente al sol
de la mafana veras la pantalla casi blanca.

A E! Expansion Pak se notara en detalles
como aquella definida antorcha llameante.

A El sistema de lucha sera exactamente el
mismo que en Ocarina of Time.




REPORTAIJE

Los mejores juegos
que vienen para GBG

11Game Boy esta que arde!! No hay ni una sola compaiiia que no esté a
punto de lanzar o prepare titulos para la portatil de color. Aqui tienes un
informe de todo lo que viene para ya mismo y principios del 2001.

Dave Mirra Freestyle BMX

M Acclaim B Deportivo # Noviembre

| campeon de BMX te

descubre derrapes,
giros y espectaculares
piruetas para disfrutar
de tu bicl. En 9 circuitos
y con 4 monturas dife-
rentes, haras diabluras.

Acclaim promete manejo B
sencille pero dificit de dominar.

Lucky Luke in Desperado Train

i | G Art

1

M Uhi Soft W Plataformas M Noviembre

Los Animorphs son 5 jovenes capaces de transformarse
en animales. Como en |a serie de television, deben
salvar la Tierra com-
pletando 5 misiones
en [as que nos esperan
muchas sorpresas.

| A Habré dos modos de juego:
exploracién y plataformas.




NOVEDADES GAME BOY

Donkey Kong Country

B Nintendo B Plataformas-aventura W ﬂnwemhre

Lo hemos jugado y, creednos, es como flevarse fa SNES a
cualquier parte, Este DKC portatil, milagro de RARE, tiene
todo lo que lucia ta entrega original de 16 bits: los mismos
niveles, personajes y animates. Para ello ha sido necesario
construir un engine completamente nuevo, capaz de hacer-
nos revivir fas mismas buenas sensaciones de hace unes
anos. Como siempre, se han pasade porque ademas han 7 T R

incluido una fase extra secreta, minijuegos de Bonus, y (2 5o O Bereneh, B
compatibilidad con cable Link y Game Boy Printer. divertirse... 1as bases de DKC.

A Los viajes de
barrit en barnil le
pendran el toque
de pimienta a
fas plataormas.
Afina tu
punteria.

ADKC es
cumpatible
con Game Boy
M Printer, con lo
% ‘J que podremos
hacer bonitas
pegatings,

A Diddy. y Doftkey se
cambian con el botdn Select.  veréis hi

icon 32 megas tenias

mas de 308 wegos en 4
s ‘I,L e_puca o “DKC viene con fos texlos en casieliano, para

entender mejor [as bromas gue gastan {os Kong,

El dinamismo
¥ mavimisntos

A En juege, el manejo de los A Ambas personajes disporien de

monos es increiblemente suave. diferentes golpes para defenderse. e

expiota al
maxiio ia
paleta de colores
de la portatil,

4 En rmitad de

bl MINIJUEGOS DE BONUS PARA UNO 0 DOS JUGADORES

debermos

alvidar la

jugabllidad. Es

absatutamente

adictive, pero

eso sl dificil,

! ng os vayais a

{ Pensar gue es
una perita en

l duice. Os

i durara

| bastante.

nECS?Munmm suelta fa caria
a ver cuantos caen en la barca.

para comparte: aca
con los kremlings: qﬁaulmda {55
barriles Hevarido el punto de mita.

A Con Ramb, ef finoceronte, podremos
descubrir pasadizos secrelos.
s i i e e e

A Enguarde, el pez espada, es el terror

e los mares. No hay gulen se leresista. p;rdaseb wmwet mtvde aips.
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M Infogrames M Exploracidn ™ Noviembre

Navidad Pitufa a la vista. Y con alicientes
extra que la hardn atn mas azul. Aungue
ellos empiezan con lunares negros. Todos, me-
n0s 5, que seran los que tengan que construir
la maquina que ha ideado Papd PFitufo para
devalverles a la normalidad. Asi que les espe-
rant 16 niveles fantasticamente coloreados
donde encontrar |as piezas necesarias. No serd
una bsqueda a la antigua usanza. Tendras
gue utilizar a los cinco pitufos “sanos” de for-
ma que cada uno recupere una pieza sorteando
una genial mezela de generos.

A | as fases de conduccicn
estrenan perspectiva en el
universo pitufo: desde arriba.

& Hay unos iconos en el juego
que podrernos coleccionar e
intercambiar con otras GB.

AE| juego es una mezcla de exploracion, accidn y
conduceion (de barcos, avienes y coches). Ef
resultado es un cartucho electrizante.

A\ os Pitufos 2 rompen con una
nueva férmula de juego, pero la
calidad de siempre: altisima.

4

M UhiSoft ™ Aventura M Noviembre-Diciembre

La proxima peli de Disney ya tiene versidn Game Boy. ES un
atractivo cartucho en el que ayudaremos a los 6 dinos
protagonistas a encontrar un lugar habitable: su mundo
acaba de desaparecer, engullido por un meteorito. La idea es
que alternemos el control de los bichos, ya que cada uno
contara con unas habilidades diferentes. Se exigirdn pues
ingenio y habilidad para salir con buen pie. A cambio ten-
dremos buenos graficos y una jugabilidad a la atura de
|as circunstancias. Que Ubi sabe hacer estas cosas.

buena parte del escenario.

(14 [ REVISTAGEICIAL
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Al a vista cenital permite ver una

A Seran en total 28 niveles en los
que nos romperemos el caco para
encontrar el camino correcto.

Alamecénica de juegoes  AEso rojo son los puntos
adictiva y hace pensar.

para intercarbiar los dinos.

<4 Tendremos el control de seis dinosauries, que
deberemos alternar para aprovechar sus habilidades.

A Cada fase reproducen un
escenario de ia pelicula.

Dmour us

S, Cada AEHW combinark aventura y
luchas estilo RPG.

-

El Libro de la Selva

B UbiSoft M Plataformas B Noviembre

bi relanza el clasico de Disney explotando la paleta de
colores GBC. Seran cinco vistosos y enormes mundos
por los que deberemos
guiar los pasos de
Mowgli... y evitar los de
sus afilados enemigos.

A Mowgli deberd aprender habilidades
especiales para sobrevivir en la jungla.

M THQ M Plataformas-puzzie M Diciembre

n la conversion portatil de la |
itosa pelicula debemos ayu- l
dar a Racky, Ginger y la pandaa |
cumplir su plan de escape. Sera
a través de 20 enormes niveles
que combinaran puzzle y plata-
formas y que nos situaran en los i
escenarios del filme. Para los que
hayan visto la pelicula, estaran
todos los personajes y habra
escenas cinematicas que nos
sumergirdn en Ia historia.

En el juego tendremas que B o
ir cumpliendo varias misiones.

THQ > |
asegura
que el
Juego |
estara 3
listo en §
pero §
también
podria |
saiir en el
2001.

&




B Ubi Soft M Plataformas B Noviembre

| genial pato Donald se vera envuelto en una

aventura de lujo gracias a los disefiadores de Ubi
Soft. Merced al acuerdo firmado con Disney, Ubi
se garantiza una licencia de la que seguro sabra
sacar partido. Este Quack Attack es un ingenioso
plataformas que destaca por su brillante nivel
grafico, dinamismo y diversion.Justo lo que le hace
falta a un buen juego de Game Boy para llevarse el
pato, digo el gato al agua.

A Los niveles tendrén un disefio
muy variado.

Merlin

i malvado dragon re-
gresa cada 144 afios ‘J
para causar ¢l mal. Es
tarea de Merlin luchar
contra él a fravés de &
mundos que combinardn

saltos y shoot'em up.
Combatiremmos contia mas. b
de 25 tipos de enemigos, |

F-1 Championship 2000

W Elsctronic Arts ™ Carreras ™ Diciembre-2001

Lo {ittimo en F-1 para ia
portatil nos pondra al
volante de uno de los 22
monoplazas gue corren en
el Mundial, para rodar por
los 17 circuitos oficiales.
Podremos configurar cada
aute, y los estrategas defi-
niran tdcticas a la hora de
repostar.

AL juego utitiza un punto da vista
3D que proporciona gran realismo.

NOVEDADES GAME BOY

A Donald debe
rescatar a su
novia Daisy de
las garras de
Merlock.

4E| aspecto
grafico es
alucinante, como
podéls ver en
estas pantallas

<4 No sdlo de plataformas vivira
Donald, también usaré el coco

A Se han cuidado mucho las
expresiones de los personajes.

| de ambos héroes.
En el cartucho ha-
bréa un poca de todo.
Accian, aventuras,
puzzles y algun que
ofro salto de riesgo.
Los graficos, como
g5 norma de esta
casa, 0s dejaran
boquiabiertos.

A ElDorade seguira con fidelidad
Lel argumanto de la pelicuia.

IDorado narra |as aventuras de un par de pilluelos espaioles, Tulio y Miguel, que se deciden
airen busca de la mitica ciudad americana.La pelicula de Dreamworks ha sido adaptada
| a GBC incorporanda secuencias animadas del filme y capturando el humor y la personalidad

)
Y xo 4 94595

AEI juegn seré un desafio a
nuestra habilidad e inteligencia.

M UbiSoft ® Beatemup M Diciembre

ruce Wayne ya no es

Batman y Gotham City
ha cruzado al siglo XX
envuelta en el mismo halo
de corrupcion de siempre. El
nuevo Batman, un joven de
nombre Terry McGinnis, se
estrena en la ciudad con un
interesante heat’em up en
el que nos enfrentaremos
con todo tipo de
criaturas.A nuestra
disposician, un bo-
nito arsenal para
gue no todo sea
cuestion de pufios.

A E| nuevo Batman es mas
estilizado v g1l que antes.

Si, tendremos que B
superar muchas
situaciones adversas,
porque ademas los
rivales son listos.

[STREEF )

FUWE BE UL

HITHLE WEHFON

{J' lhv;
AE! juego es |a version de la

peli de dibujos animados que se
estrena ya en video en USA.

AEl equipo del murciélago es
potente, pero antes hace falta
encontrar cada arma.

Oro y Gloria: El Camino hacia ElDorado

B Ubi Soft ™ Aventura-Plataformas M Diciembre

AAl Inicio, efegimos con cudl de
los dos persanajes queremos jugar. )
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REPORTAIJE
Disney s Aladdin

M UhiSoft M Plataformas M leemﬂre-mmamhl‘a

0ta clasicazo de la portatil gue regresa a todo color. ;Lo recordais? Ya, es que fue hace
nto tiempo... El caso es que el trabajo se amontona para Aladdin, qmdeunataca&ade-
| be hacerse con la [dmpara méagica y rescatar a hpnnma El mearguituiava a costar sangre,
sudor y lagrimas, o al menos
saltar, descolgarse, trepar, y
volar entre 8 mundos magi-
cos profusamente coloreados.
Ademas habra enemigos, cla-
ro, ladrones, malabaristas,
serpientes y al final el malva-
do Jafar, causante de todos
los males... o quién sabe side
los mejores ratos junto a
vuestra consola.

AE| mercado de Agrabah esta
cargads de peligros, va [0 vess.

A Lo credis o no, Aladdin esta
sublendo por ura cuerda mégica.

Qﬂ

m%md;-lz:%%u
soltar la espada, o salir
corriendo, t6 eliges.

j uu*mnﬁmdgmdm

&/

Supercross Freestyle

M Infogrames B Carreras B Noviembre

era el cartucho de motocross definitivo. Y motivos no le faltaran: tiene la licencia de la

Federacion Internacional de Motocross, pone en juego 7 prestigiosas marcas de motos y a
20 de los mejores pilotos (reales) de todos los tiempos. Por si no os hastan los datos, qué tal
echar un ojo a las imagenes. Parecen graficos de alfa resolucion, ;verdad? Pues si, lo son...

wAp w
1.0

pos =
10

A Tres modos de juego: arcade,
championship y jump (arriba).
con més de 16 saltos diferentes.

A Habra 13 circuitos indoar,
inspirados en estadios reales, y
24 exteriores (desierto, bosque...)

A Alucinando: {20 motos a la
vez en carreral! Y ya vels qué
pedazo de graficos luceri.

| Vlrgm Cryo | Plataformas | chlemhre

A Gift combinara accién
Lpiataformera con puzzles 3D.

A Seran 7 mundos que parodian
famosas peliculas y videojuegos.

En busca del Valle Encantado
M Virgin-Swing! M Lucha M Noviembre

iecito y amigos prota-

gonizan una cléasica
aventura de plataformas
en la que tendremos que
ayudar a los dinosaurios
a sohrevivir entre cientos
de peligros.

Nuestros amigos huyen del B
malvads Tiranosaurio Rex.

Fort Boyard

] an—&vdng! [=] Piatafarmas " Nmiemhra

Aptermiza en GBU laextosa
sare de juegos de PC.

AEs un titulo de platafarmas
con muchos foauss de accidn.



I Ubj Soft ™ Accion ™ Diciemhre

\
P amela Anderson es una brillante detective de Beverdy Hills
que ha sido “reclutada” para rescatar a una famosa estﬂalla
de cine. Site decides a apoyarla, te espera una aventura de accion
a tope donde tendras que piletar coches-globos-helicopteros,
probar todo tipo de armas y localizar a unos peligrosos delincuentes
en los lugares més “glamurosas” de California. No iremos a hacerle un
feo alachica, ;verdad?

A Aqui nos veis pilatande nuestro M El transparte sobre patines:
helicopterc sobre los chaletes y también se permite con tal de
mansiones de Beverly Hills. llegar rapido al objetivo: (a playa.

The Mummy

B Konami M Plataformas B Noviembre

hora eres el heroe de esta divertida pelicula

y debes conseguir el tesoro de Hamunaptra
sin molestar a la Momia. Y si se despierta,
intentar que no te pille. Tienes 50 stages mas o
menos, repletos de peligros, enemigos y puzz-
les. Sobre todo de estos tltimos. Por suerte,
cuatro compafieros de reparto te ayudaran a
salir vivo de esta, De aquélla, ya veremos.

Excelentes imagenes animadas extraldas b
del film, saludaran nuestro avance,

EvE LTEM eeaes

[!gl wng B e 1N Lj] 18 Yoo
A En cada stage hay que recoger A Hay cuatro personajes AA o largo de cada fase
una sefle de items para que se controlables, y cada uno cuenta también podremos hacer uso de
abran |as puertas de salida. COR SUS propios ataques. diferentes y utiles ltems.

Scooby Doo
B THQ W Aventura M Diciembre

A ;Hace una aventura, Sha@ﬂ A En el juege apareceran todos A Sera una aventura total, con
Pues aqui puedes vivir 4 episodios  los personajes de la serle: Scooby, puzzles, objetes interactivos...
de la serie de dibujos, Shaggy, Fred, Daphne y Velma. ii¥ en un mundo 3D

NOVEDADES GAME BOY

Road Rash

B Electronic Arts ™ Arcade M Diciembre-2001

I cidsico motera de EA |

promete movida por- |
tatil en breve. Apuntad
sus poderes: 8 motes, 5
circuitos, 10 niveles y un
monton de golpes. Tode
vate con tal de ganar,

oy fir) este “arcade de b Rl RJ, o
k comoate” va a ver 1a iuz.

Laura: El Secreto del Diamante

M Ubi Soft M Aventura-Puzzie B Diciembre

ras Hype, Ubi prepara un nuevo juego con los Playmabil

de protagonistas. Laura es un titulo recomendado para
chavales entre 6y 10 afios, y llega en forma de aventura en
la que tendréis que ut|i|zar :
vuestra hahilidad, ingenio y
perspicacia para resolver
cada una de las 5 misiones
que le han encomendado.

Con Laura, los chavales b
aprenderéan a experimentar con su
entorno y situaciones de la vida.



REPORTAIJE

| UbiSoft M Plataformas-puzzle M Diciembre

Juegas en la piel del ratén Jerryy tu mision es pasarlas canutas, digo muchas aventurasy tal,
para rescatar a tus amigos de las garras del gato Tom. No, en serio, que te espera un viaje
por la casa de Tom y Jerry a través de 6 niveles en los que aguardan multitud de sorpresas,
mclmdos mas de 10 mmmuzzles ]EfES finales y algun que otro salto |mpusmke

A Si queréis daros una vuelta por ~ AMas de 10 minipuzzles de esta A Jerry debera medir sus fuerzas
el hogar de Tom y Jerry, este guisa estan asegurados en el y habilidades a lo largo de los
Juego se desarrolla alli mismo Juego. Neuronas, id despertando 5els niveles que le esperan

Wody Woodpecker Racing
W Konami M Carreras M Noviembre-Diciembre Winnie the Pooh

| P4jare Loco, Woody, _ B Ubi Snft M Puzzle I chlembre
estrena como pilote g

£ UA JUego que Nos va a

sorpfender mas por su

e

APodras jugar con Pooh, Tigger ~ ASe trata de "misiones”

At ; .LE} : mtmymﬁﬁtes +] y sus amigos en mas de 15 simples y divertidas, como
P aventuras y minijuegos gue pescar, capturar miel... aptas
158 esta. asegurada diferentes para competir. o kanelle targode 15 ckeuites. L desafiaran tu ingenio. para un publico de corta edad. 4
Hellokity [N "Robin Hood
W UbiSoft M Tetris @ Diciembre M Electronic Arts B8 Accién-aventura B Diciembre-2001

A nos sorprende con

un atractivo titulo en
el que Ia estrella es Robin
Hood. Acompanale a lo
larga de 19 niveles hasta
dar con el sheriff de
Notingham. Si te atreves,
te esperan luchas sin
cuartel, visitas a ciuda-

des misteriosas, diéipgos AVisitaremos escenarios vanados: ARt:bm tendrd un buen arsenal a
LCDFI muchos personajes...  bosaues, ciudades, castillos.. s disposicidn: arcos, espadas...

L:s innumerables fans de Hello Kitty estan de enhorabue-
a. Ubi se ha hecho con los derechos para llevar a GBC su
linda carita a través de
un divertido Tetris. Para
la ocasion, ella misma y
| sus amigos se estrenan
como piezas del puzzle,
junto a otros items que
deberemos casar durante
11 niveles nada menos.

ASe nota quién es (a estrella. Su
estilo esté por todas partes.

l Vsrgm Tltus I Accum aventura I 2{1:11

ALas nifias (y nifos) del munda AXana protagoniza una aventwra  ACon el link cabie conectames ASn quda sera uno de fos thuios
estaran encantades con el Juego. 7 épica a lo large de 50 niveias. con el cartucho de Hércules. punteros del afio que viene

@. ;
(Nintondo}



erground)
FORMULA NI
NEZ000 L3

ONE

Papel y Tijera, etc) y actividades, que aseguran un'gra
nimero de horas de diversién sin limites para los
fanaticos de esta serie. Videoclips, salvapantallas y otros

GAME BOY. co.cr

curiosos elementos se pueden encontrar en este cartucho “AUSTIN POWERS 1: OH BEHAVE"
que no tiene desperdicio. COMPARIA: TAKE 2.
“F{1 2000” GENERO: AGCION.
o Las extrafias venturas y desventuras que rodean al insigne Austin
ggm::g% :RA:%(EERzAS 2 Powers aterriza, con todo su esplendor en GBC. Convierte la

pantalla de la consola en un pequefo portatil y disfruta de los
y bate a todos tus adversarios, a lo largo de cada prueba. multiples mini-juegos y actividades, que tienen al particular Austin

o 5 como protagonista. Totalmente compatible con el Link Cable ®
-(r:‘:::rg emocich i¢lalivexima velocldad en. W Game: Boy y can el juego “Austin Powers 2: Welcome to my Underground Lair".

Arranca los motores, prepara tu estrategia de competicion

'Y ~y

il DALE CANA ATU

DISTRIBUIDO POR:

PREGZEIN

www.proein.com
Av. de Burgos, 16 D.1°. 28036 Madrid
Telf.: 91 384 68 BO - Fax: 91 766 64 74
Asistencia al cliente: 91 384 69 70




PREVIEW

REVISTA OFICIAL

( Nintendo

Mmm... Tengo seiscientosmil millones
de Euros en el banco, una modelo me
ha pedido la mano izquierda, y no me
estoy poniendo colorado por decir
mentiras. ¢Entro la bola, entro? Pues
va a entrar. iLlega Mario Tennis!

@ 16 tenistas

> 2p




Lakitu, como en Super Mario

64, es el camara del juego y..
(71) ;Como porras la ha hecho?

LREPLAY

\

?

4

e

¥
f‘ “ m

En las repeticiones veremos
todos los goipes, incluso éste
que se lieva Mario en el bigote.

En esta prueba, Ias plantas
pirafia lanzan pelotas como
churros, y 1 debes devolverlas,

Las animacianes tomaran
pratagonisme en el juego
cuando consigamos fa victoria.

|t:oge la raqueta' V] suelta esa sarten, anda)

Cinco modos. Bien, bien.
Sigamos un orden y probemos
un partidito simple y llano.

Dieciseis personajes. Qué
barbaro. Cogeremos a Waluigl y
a la anfecesora de Peach: Daisy.

...estridente sonido, igual
que el que produce el saque,
imposible de responder y...

{TUND! Y {RETUND TUND!
El golpe ganador se ve varias
veces seguidas, al estilo anime.

\th wary fast ball specd )
e |

Cinco canchas. Guachis,
em... Pues “composition™, ya
que vamos de ardan y concierto.

i¥a empieza! Por si no
teniamos miedo, la carmara
enfrenta a amboes y se oye un...

Puges lo ha respondido la
nina “gonina” esta. Habré que
correr, Aqul vieneee... jTUND!

Con el mostacho bien alto,
seguimos aprendiendo los
controles, ;Subes a [a red?,

iTOMAAA! Con un toque al
Ay un respinge de stick,
hemos... jVeamoslo de nuevo!

El punto se repite con
nuevas camaras y unaos bellos
efectos “estelares”.

{Pues toma pasada por [a
derecha! Lanzate $i es0, pero
ya hemos ganado el primero.

Cambio de pista. Da igual,
hermosa, te vames a dejar el
marcador bien peladi...jUPS!.

Vaya con la nifia, nos ha
hecho un juego en blanco. A

ver si con otra camara va mejor.

SI, bueno, ya hemas visto
que te gusta darle bien fuerte.
;Como se hara eso de la estela?

Luego miramos los controles
con mas detenimiento. Ahora
estamos a un puntito de jganar!

{GOL! Digo, jVIVA YO, GOL!
Waluigi muestra tanta alegria
que me he emocionado, (SIGH!

i1Y con Mario!!
iiQue puntazo!!

PREVIEW

| otofo ya esta aqui, asi que ya

puedes buscar tu jersey de punto

y... ¢no tienes? Pues haztelo ti.

iNo sabes hacer punto? Enton-

ces no sigas leyendo, porque

vamos a hablar de puntos, que-
rido. De los puntos del tenis mas esperado
por los usuarios de Nintendo 64.

El primer punto a tratar (aqui van risas...
gracias) es la mezcla de realismo y fantasia
que conseguira. Los movimientos seran muy
realistas, con unas animaciones fluidas y
naturales que haran que los personajes,
ademas de poner cara de mala uva al pegar
a la bola con fuerza, lleguen a lanzarse al
suelo ragueta en ristre cuando se vean en
apuros. También los golpes iran por esas
lides: glohos, voleas y dejadas nos haran
apreciar |a huenisima fisica que se ha apli-
cado a las trayectorias y rebotes de la pelota.
Pero |a fanta-
sia comienza
cuando, al gol-
pear, vemos la
estela que va
dejando |a bo-
la. A partir de
este momento,
comprendemos que Mario Tennis sera un
simulador... pero no. Es decir, que ofrecera
toda la calidad y “seriedad” del género, pero
incluira modos tan imposibles y conocidos
(ya en Mario Golf lo disfrutamos) como el
Ring Shot, divertido pero dificil, ya que
requerira un conocimientototalde los golpes
y maestria en su ejecucion.

Y para no dejar de sorprender, Nintendo
se ha sacado de la manga una pista espe-
cial para Bowser. Y cuando decimos espe-
cial, es porque incluira... juso de items! S,
cada vez que la bola cruce la red, pasaremos
a tener un item: caparazones que buscan al
oponente como un misil heatseeker, triples
disparos, estrellas de inmunidad, bombas,
setas de doble velocidad, y hasta pieles de
platano que haran resbalar al desgraciado
tenista que |as pise. Y otro punto (a reirse,
majo) es el elevado nimero de personajes
que veremos, hasta dieciséis. Entre ellos el
recién llegado Waluigi, estrella que debuta
en este cartucho como bestia negra de Luigi,
y como el mostacho mas elegante de la Gran
N. Pero, ya le iremos conociendo mejor
cuando tengamos el cartuchoen casa, a eso
de las dos... jen punto! ;Ja, ja?

L
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A Si el contrario
empieza a brillar, ten
cuidado: jsupergolpe
al canto! A Existen tres copas. Cada una de ellas A Participan ocho jugadores en partidos
corresponde a una superficie distinta, Si eliminatorios a un solo sel. ;Ganard el del
ganas todas, se abrirén mas adn. disfraz de m... esteeee, Donkey Kong?

4 El antihéroe de
Nintendo, el nuevo,

RPPR YeA percics. A e 1= 4 Los efectos graficos apoyan la
| y T I " sensacion de fuerza en los golpss

@ Tiene una pinta de exitazo que tira para
atras Tanto técnlcament come en jugabiudad.

@ Todos los modos son adictives, pera una
partida a cuatro jugadores no tiene precio. Y
cuanta mas experiencia tengan, mas divertida.

@ El control es lo que mas nos ha chocado.
No es tan arcade como habiamos creldo en un

principio. Y la verdad es que cuesta hacerse a
alial dos : ‘ ” momentos

cruciales, M

ndo y... ;dond Lmk Pikachu, Diddy
o Jimmy? Con haber dado un repasito a los del ]
Smash Bros. nos habriamos quedada tranquilos. ‘ LAY del jugador,
Un detalle
que da
«l Hacer un saque perfecto (“nice”) ofrece todavia mas §
muchas ventajas, sobre todo si entra. emocion. - A Boo también juega, aungue no
¢ hay quien le pille a contrapié, oye.

LR AR DR ]

% RIS RINGCHALLENGE
Z}Fj@u@ao@a ; T , { | /1 '

3w
nz.w RE&QRD
A Existen cuatro modalidades, entre ellas A Los primeros retos seran bastante A Una vez “reventado” el Gltimo reto,

la de conseguir un nimero determinado de  faciles, pero mas adelante hara falta un podremas marcar un récord que no lo
puntos en un tiempo limite. control total de la raqueta. supere ni Jimmy disfrazado de mono.




A El escenario de Bowser es lo mas
original que hemos visto en juegos
deportivos. Se mezclan arcade y
simulacion de manera “evidente".

A El nimero de secretos del juego
debe ser muy alto. Solo con ganar un
campeonate ya aparecen un personaje
oculto y esta pista de Mario y Luigi.

A El arbitro, aunque juegue Mario, es
Mario. Lo comprobaréis a cada punto,
cuando diga el tanten con su famosa voz.

<4 El modo
“Bowser” tiena
una cancha
muy esgecial.
Ademas de
poder utilizar
ftems a cada
golpe, es
totaimente

ingstable. Si
carres hacia
la derecha, la
cancha se
ladeara justo

hacia alli

B Ui e

N /_L :_7 1 ix i
e A

P es

Wy

A Boo también sabe darle,
ademés de volar. Y con fuerza,
por el gesto que muestra

A No todas las canchas tienen los
graficos realistas. ;E| Castilio de Mario 647

A Esa estreflita muestra el lugar donde va
a botar la bota después de un globo. Si
consigues ponerte sobre efla, mate seguro,

A Absolutamente todos los jugadores muestran una expresividad
fuera de lo com(n. Ya sea ganando o perdiendo, tras cada punto
VEremaos animaciones y expresiones faciales a mansalva

Con ustedes, las estrellas de la cancha
(por Jimmy) Entran Mario y el otro, se
ve también a todos los otros “otros”, y
aparece el malo nuevo, “Waluisito”, y
le suelta a Luisito: “jqué passa!” (pero
en extranjero). Entonces Bowser se cae
de algin sitio muy alto y a Mario se le
tensa la vejiga, pero el tortugo esta de
buenas y no se pegan ni nada. Luego
aparece una bomba con patas y peta.

PREVIEW

REPITE, QUE
NO ME ENTERO

o egzo

Sien pleno juego te distraje-
re la abuela preguntandote
algo asi como “jte he dado
|a plasta hoy, hijito, 0 se me
ha vuelto a olvidar que ya te la
he dado, como esta mafiana?”,
no creas que te vas a pasar la
vida preguntandote qué ocurrid
en aquel punto que perdiste.
Todos los puntos de Mario Party
son repetidos con total fidelidad
y ademas, con un lujazo de ca-
maras y efectos graficos pocas
veces visto en nuestra consola.
Se repite todo a camara lenta,
pero depende de la accion para
ver un tipo de repeticion u otra.
En un “ace” veremos el saque,
repetido de tres a cinco veces
desde varios angulos. Si el punto
ha hecho tirarse al contrario, la
camara recogera la estirada del
perdedor... Tan espectaculares
como la pregunta de la abuela.

REVISTA OFICIAL
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Batman: Return of the Joker

iMira abuelito,

ue no, nifio! jNo ves que es Batman? Y eso de

abuelito... El nifio éste no se entera de que ni yo

soy su abuelo, ni son “murciégalos” lo que ve, sino
la imponente figura del nuevo Batman. Y seguro que no
tiene ni idea de que vendrd mostrando un nuevo look, el
de las “Animated Series”. En el beat’em up que prepara
Kemco, manejaremos a Terry McGinnis, una vez que el
abuelito (esta vez si) Bruce Wayne ha decidido que sus
huesos no son lo que eran... Asf, en sus extensos niveles
tendremos que pegarnos contra andanadas demutantes,
en grupos de dos o tres o-cuaf) tre los que también

A Entre fase y fase veremos un cdmic que ird
relatando la historia. Esperemos que en espariol...

Primera
[mpresion

@ Un beat'em up ® Aunque la
esun beat'emup. En | inteligencia artificial

N64 no se prodigan parece trabajada, a
mucho, y parece que veces los enemigos
Kemcolovaa se “enganchan”
arreglar ofreciendo entre ellos, y se
ademds una buena quedan ocultos en

calidad técnica.

@ El héroe se
renueva. No sélo el
apartado grafico
destaca, también los
métodos que utiliza:
jviva el bat-sopapo!

los margenes de la
pantalla.

® Con las
posibilidades del
personaje, el disefio
de los niveles parece
demasiado lineal.

REVISTA OFICIAL

A Encontraremos
items por los escenarios.
Algunos de energia extra,
otros de municién para

los “bat-tulos” del héroe.

Batman llega a
N64 con ganas de
pegar una paliza al
que se le cruce.

A Los golpes que repartimos dependen del traje
escogido. Pero siempre con una fluida animacidn.

“murciégalos™!

encontraremos robots, durillos ellos, y algin que otro jefe
al finalizar la fase. Pero el malo malisimo es el archicono-
cido Joker, que se ve que se hincha a agua mineral y no le
pesan los afios sino los kilos, y se los gasta en tonterias
como comprar laboratorios raros para crear mutantes a
partir de las sobras de carne y pldstico que recoge en el
burguer de la esquinay... Bueno, mejor siviene traducido.
Pero lo que podemos dar por seguro es que un género
como el beat’em up atin tiene mucho que ofrecer en
N64, y si Kemco nos lo da tan bien preparadito, da igual lo
que haga el Joker: jlo vamos a machacar a golpes!

A El joker, supongo. Pues que sepas gue me he
zampado todas las hamburguesas. As{ aprenderds .

Consola: N64.Compafiia: Kemco Tipo de juego: Beal'em Up Lanzamiento: Diciembre

;Qué me pongo para
salir esta noche?

SUIT SELELCT

OFFENS IVE
Ej‘
-y

RTTACK

DOEFEHSE © e

A Puedes elegir traje cada vez que
comienzas un nivel. Son todos muy elegantes,
asi, negros, con su capa y sus orejitas, pero en
lo que debes fijarte es en sus virtudes. El
“Atague” potenciard la fuerza de tus golpesy
te dard algo mds de velocided. El “Defensa”
lleva unos escudos muy monos y resistentes,
con lo que los golpes son menos. Y el “Salto”

te dard la capacidad de brincar mds y planear.

A Los enemigos peleardn con inteligencia.

 Intentardn rodearte y medirdn las distancias.

P & <« Los escenarios
b ! fambién estardn en

¥ contra de Batman.
Sirva como ejemplo el
cabezdn de piedra, que
ha decidido exhalar su
fogoso hdlite justo
cuando el héroe
pasaba por alli.
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La secuela perfecta de Bond

uena noticia, bondmaniacos: ya no tendréis que

rejugaros mas GoldenEye. Por mucho que os

guste. EA y Eurocom tienen a punto la secuela
mas esperada. Con The World is not Enough, vais a
poder ver de nuevo a través de los ojos del agente 007,
el espia méds grande. Y no os preocupéis porque no
tenga la firma de Rare: su increible aspecto graficoy
los mismos “guifios” que vimos en GoldenEye sabrdn
“compensaros” con creces.

Y eso, que estamos ante un shooter 3D de accién
total, mucha adrenalina y los desafios mentales y
“manuales” (dénde si no se lleva la pistola) a los que
nos tiene acostumbrado Bond. Metiditos en su gabar-
dina recorreremos 10 enormes escenarios (gran
parte basados en el filme, con sus locales y todo) cum-
pliendo més de 30 misiones diferentes. Por arsenal

A Estara ambientado en los
escenarios reales de la pelicula.

Primera impresion

A Competira con Perfect Dark para
Hevarse el gato de los shooters al agua.

(2 El detalle gréfico,
la ambientacion y el
dinamismo son las tres
joyas del nuevo Bond.

@ Tener un nuevo
juego del 007 ya es un
éxito. Que ademds sea de
esta categoria, es como
para ir felicitdndose.
Gracias EA-Eurocom.

Doble, nada o multipli

A Eurocom conoce como hacer un buen multijugador. Yz lo demostrd con creces en Duke Nukem, por citar uno
de sus productos. Aqui la ocasidn la pintan todavia mejor, asf que se han estirado mds. Como podéis ver, este :
multijugador reunird emocion y tecnologia, jugabilided y un inmejorable aspecto técnico.

_REVISTA OFICIAL

@ Por favor, que llegue
cuanto antes. Estamos
seguros de que muchos se
comprarian una N64 solo
por este juego.

® Que nos gustaria que
llegara en castellano, y
que las voces estuvieran
dobladas. Eso si que serfa
un punto.

ca por 4

que no quede: 40 armas + gadgets, 30 exclusivos
para esta version. Y més exclusividad: habrd modos,
misiones y escenarios especificos para N64.

Pero se lo ha trabajado bien, Eurocom. Para poner
en pantalla el detalle que estéis viendo, y que todo se
mueva con ese ratio altisimo de imagenes (que lo he-
mos visto con nuestros ojitos), han tenido que “parir”
un nuevo engine, que adem4s dejara hueco para las
muchas horas de didlogo (extraido del film) que
leeremos/descifraremos para seguir avanzando.

A la hora de jugar, tiene exactamente lo que espe-
rarfamos de GoldenEye 1I: un control exquisitamente
ajustado, armas de doble funcién, gadgets como las
gafas de visién nocturna, vehiculos que podremos
conducir. Y para redondear, opci6n de expansion pak,
paraver las cosas todavia mas claras.

<« El juego
incorporara
todo tipo de
gadgets,
ademds de 40
armas listas
para resolver
cualquier
contingencia.

< {01¢, un BMW Z8!
22.000.000 de pesetas a
disposicidn de Jamnes
Bond. Se supone que
durante el juego vamos
a poder darnos una
vueltecita en esta
bestia, aunque seguro
que no serd un paseo
tranguilo...

The World... se juega
exactamente como
esperdbamos que se jugara
la secuela de GoldenEye.

A Las fases no seran lineales. Tendremos que cumplir
diferentes submisiones en cada nivel.

< El componente
estratégico dominard
gran parte del juego.
Disparar por disparar
no tiene gracia, asi que
lo suyo es efiadirle
inteligencia y
habilidad a la misién.



¢ 5i? Entonces, japintate ahora a la Liga del juego de cartas intercambiables Pokémon !
Encontraras a muchos amigos con los que jugar y mas Pokémon para entrenar.
Incluso puedes ganar cartas promo especiales y medallas oficiales de entrenador.
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i heztie o Meestvo [wiverador] — §

Busca un centro de la Liga del juego de cartas intercambiables
Pokémon cerca de tu caso o visita:

www.wizards.com/Pokemon

2 Preguntas 2 Lama ol : 934 150 709

WIZARDS OF THE COAST y los logotipos de los niveles del juego son marcas registrados de Wizards of the Coast,
)’@lg Inc. *©1995, 1996 y 1998 Nintendo, Creatures, GAMEFREAK. Pokemon, Gome Boy, jHazte con Todos! y el sello oficial de
— Ninfendo son morcos registradas de Nintendo. ©1999-2000 Wizards of the Coast, Inc.
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sAPUNTATE A LA
FIESTA?Y, DESCUBRE
AL PERSONAJE
OCULTO Y GANA
UNO DE LOS
(e ¥]e
SORTEAMOS

NINTENDOS?

BASES DELCONCURSO CUPONIDEBARTICTPACION

NOMBRE / APELLIDOS:

| 1/ Podran participar en el concurso todos los lectores de la revista que envien el
| cupon de participacion a: HOBBY PRESS, Revista Nintendo Accion. Apartado
| de correos 400, 28100 Alcobendas, Madrid. Indicando en una esquina del
sobre “ MARIO PARTY 2. r
| 2/ Entre todas las cartas recibidas/que hayan contestado correctamente a las QIREGCION
preguntas formuladas se seleccionaran CUARENTA que ganaran el juego
Mario Parly 2 para N64. El premio no sera, en ningun caso, canjeable por dinero.
‘ 3/ Solo podran entrar en concurso los lectores gque envien su cupon desde el 25 LOGALIDAD
de Octubre hasta el 27 de Noviembre de 2000.
4/ La eleccion de los ganadores se realizara el 28 de Noviembre de 2000y los (o) 5
nombres se publicaran en el nimero de Enero de 2001 de la revista Nintendo Accion. PROVINCIA:

/ El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacion total de sus bases. r
6/|Cualquier supuesto que se produjese no especificado en estas bases, sera resuelto TELEFONO — cP:

inapelablemente por Nintendo Espafa y Hobby Press.
PERSONAJTE OCULTO:
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NIDOKING

La Pokédex muestra 150 nimeros
en los que iran apareciendo los
Pokémaon correspondientes a medida
que los capturentos o evolucionemos
(las evoluciones no se capturan,
obviamente). Ademas, podemas ver la
Imagen del Pokémon elegido en dos
variantes, dibujo y sprite (como aparece
en la mesa de juego). Y, otra cosa que
no podemos callarnos: que no se vea el
numero 151 no exista.
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Una partida, un millon
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1JUGADOR
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@ REVISTA OFICIAL

E inalmente, aqui esta. Tenemos que confesar que hemos
estado jugando con é| desde que nos hicimos con la ver-
sién americana, lo que da a entender que la cosa engancha
lo suyo. Sobre todo teniendo en cuenta que de esto hace una
eternidad, y que, a pesar de todo, la version en castellano
también ha sufrido palizas de cuatroy cinco horas seguidas
déndole a los flippers (mirando de reojo al jefe, pera bueno).

;La Pokeéhall o el Pokémon?

La Pokéball, sin duda. Es la protagonista del juego. Cui-
darla es lo méds importante de todo porque, evidentemente,
sin ella no podemos capturar Pokémon. En las dos mesas
del juego debemos aprender como abrir los agujeros que
permiten la captura y evolucion de Pokémon. Aunque sélo

¥

es una de las cositas que puedes conseguir mandando a la
bola de paseo. También hay multiplicadores de honus,
potenciadores de nivel de la bola, cambio de escenario,
salvadores de bola, “Pika” infinitos (que evitan que la bola
caiga por los lados), bolas extra... Como un pinball cldsico.

Pero lo que diferencia y hace tan adictivo a este titulo
es, como no, hacerte con todos. Saber que si consigues
cambiar de escenario veras un nuevo grupo de Pokémon, y
que seguramente te falte alguno de ellos... jes que es ina-
guantable! El deseo de hacerse con todos es visceral.

Por supuesto, puede que los pinball no te llamen mucho
la atencidn, pero podemos asegurar que en cuanto a reali-
zacion técnica y jugabilidad, éste es el mejor nunca visto
en GBC. Si te gustan los pinball y los Pokémon... jA fliparte!



Para conseguir que
salga un Pokémon en Ia
mesa roja (en la azul
también salen, pero no
vamos a deciroslo todo,
;no?) y pader capturarlo,
hay que seguir varios
Dasos que pasamos a
explicaras:

@ Bucle. Una vuelta
por una de las rampas se
llama bucle. Cada vez
que hagas uno, se
encenderd una flecha.
Cuando tengas dos o
mds flechas encendidas,
ya puedes enfilar hacia...
@+ [a bocaza del
Bellsprout es el agujero
por el que debes colar Ia
Pokéball para entrar en
el Modo Captura.

@+ Ahora tienes
dos minutos para
conseguir al
Pokéman. Empieza
por machacar los
Voltorbs hasta
rellenar la silueta
del Pokémon que...

@+ __acaba de
aparecer abajo.
Golpea al Pokémon
real hasta completar
la palabra “Cdgelo”
que aparece bajo &,
;Conseguido? ;Ya
es tuyo? Pues te
quedan otros 150...

A veces, la evolucion no exige recoger ltems
de experiencia “Ex”, sino Piedra Lunar,
Piedra Fuego, Cable Link... como en el RPG.

Sélo evolucionan
los Pokémon
conseguidos en la
partida. No podras
escogerlos ni
cambiarlos con los
de tu Pokédex.

Este es uno de los premios
més dtiles. Con "Pika”, te
aseguras de que la bola sélo
pueda colarse entre tus dos
flippers, cosa rara, sabiendo
utilizar los botones de falta.
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El lfmite de tiempo para
cambiar de ciudad es el
més corto de todos: jsolo
20 segundos!

Las mesas de honus son sencillas, no te pongas asi. En
la de Diglett, basta con meter “padentro” a todos y al
Dugtrio final. Gengar da pisotones qgue sacuden la bola,
pero midiendo tiempos, hecho. A los Seel basta con
ponerlos a bolazos. A Meowth, dale y coge sus monedas.

SUPER STARS

La mesa cambia segdn nuestros

actos. Por ejemplo, dando en el Staryu,
abriras los pasillos hacia los Voltorbs, y
Ditto, que bloguea el acceso al hoyo de
Evolucién, se esfuma al abrir ese modo.

El Analisis |
GRAFICOS Em

Lo tnico que se echa en falta es més canti-
dad. La calidad es suficiente coma para reco-
nocer cualquier Pokémon, y la perspectiva da

la sensacion de “mesa de pinball”. .
MOVIMIENTOS m
La bala, con sus efectos y todo, y los Pokémaon

de las fases de bonus, perfectamente. Eso sf,
poco mas veras, excepto las correctas anima-

cianes de rebotadores y molinillo.
SONIDO m

Las melodias son “remixes” de las del RPG,
de calidad y pegadizas. Cada Pokémon hace
su ruidillo caracterfstico (Pika dice Pika), y los
efectos “pinball” ambientan con acierto.

JUGABILIDAD m

Sélo os podemos decir que es el juego de GBC
mas conocido de la redaccion. Todo el mun-
do se ha echado una o doscientas partidi-
tas. Eso si, no nos ha gustado que en la

edicion europea no se puedan configurar los

controles. El Select sigue estando muy lejos.

ENTRETENIMIENTO E

El caso es conseguirlos todos. Solo hay dos
mesas, Roja y Azul, pero cada una tiene los
mismos Pokémon que las ediciones RPG, es
decir, que hacen falta horas, dias y semanas
de juego para completar |a Pokédex. Cuando
la termines, no creas que lo dejards. Seguirds
jugando y jactandote de tu repleta Pokédex.

- T0TAL 9D

e Se sale en jugabilidad. Haz la prueba:
deja la GBC con este cartucho en la
mesa del comedor y ve a comprar el
pan. Al volver, estard jugando el abue-
lo, con a lengua fuera, y tu madre gri-
tandole gue lo deje, que fe toca a ella.

e [gs controles no son fodo lo ideales
que eran pudiendo redefinirios. Cuesta
mucho salvar la bola a “faltas”.

® [ a fraduccidn al castellano de fodos
los textos, incluso gréficos, es un de-
talle. £/ Rumble, un detallazo.

e £s una pena que no se puedan inter-
cambiar Pokémon. Tendria mas gracia.




SUPER STARS
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Las estrellas son las que deciden, -al
final de la partida, quién es.el ganador.
Toad nos ensenara su ubicacion, que
ira cambiando a medida.que fas
consigamos, para que dirijamos
nuestros pasos hacia ellas. Pero
cuidado, en esta segunda parte
también tendremos a Baby Bowser
como aguafiestas oficial. Si esta en el
camino de la estrella, ve pensandg ed
“regalarie® unas moneditas extra

NINTENDO 64 22
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Una estrella para todos

a fiesta sigue, jy como! Si con la primera entrega nos

pasabamos tardes enteras en animadas partidas a
cuatro jugadores, ahora van a ser dias. ;Por qué? No, el
juego sigue siendo igual: tirar el dado, caer en una casilla
determinaday, cuando todos los jugadores hayan cumplido
con su turno, minijuego al guijarro. Tan “simple” como la
Oca. Pero se han incluido tantas cositas nuevas que, hasta
poder verlo todo, hasta agotar todas las opciones posibles,
se nos va a ir la tarde, la noche, la novia, la vejiga...

;Estan los viejos minijuegos?

Estan, estan, pero eso no nos impide jugar: no por viejos son
menos divertidos. De hecho, todos los minijuegos parecen de
la misma hornada en cuanto a nivel técnico, mejorado sen-
siblemente. Eso si, de los cuarenta nuevos, algunos llegan
a sorprender por su originalidad y otros por... bueno, por
simples (;es un juego contar bichitos?). Pero, simples o no,
no son méas que uno de los nuevos ingredientes que nos
trae Mario Party 2. Porque ahora hay objetos con los que po-
demos tirar dos veces, abrir atajos, e incluso “agenciarnos”

los objetos de los demés jugadores. Y nos podemos hacer
con ellos via minijuegos o comprandolos en las tiendas. Sf,
también hay tiendas, y un hanco, un ovni, teletransporta-
dores, un tren, un ojo maldito... Depende del escenario, pe-
ro cada uno de ellos tiene lugares que, al pisarlos, pueden
cambiar el tono de la partida en un decir Javier, digo, Jesis.
Por cierto, aunque la suerte sigue siendo el factor principal
para ganar, ahora todo es mas justo. Gracias a |a posibili-
dad de escoger las reglas, podemos eliminar esas estrellas
de bonus que se entregan al finalizar la partida, elegir el
nivel de dificultad de los oponentes individualmente, y ade-
mas se ha nivelado el niimero de monedas que adquieren
los participantes de cada prueba: ya es dificil ver a alguien
con “Monedas x 0" {excepto a ciertos redactores de NA).

En fin, que si fuiste uno de los que exprimid la primera
entrega, aqui tienes mil novedades por saborear, y que si
alin no has podido catarlo, no dudes que éste es el mejor
juego de tablero, de los mas entretenidos que puedes
encontrar para tu consola. Terminamos con final apotedsico:
Mario Party 2 esta en castellano. Toma ya.




SUPER STARS
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La Montana de Minijuegos
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¢Nunca has visto un minijuego?
3 5hy, \ :  Pues, después de cada turno, se escoge
Pulsa o Boten B nane damy i aleatoriamente entre cuatro de ellos.

B ' R = =) envezar o Mirae
Pt P, o Vel

Es el modo més divertido de todos para un jugador, aunque hay que ganarse el acceso claro. Consiste en una
travesia a bordo de una vagoneta, en la que deberemos superar todos los minijuegos que se nos presenten por el
camino. Tiene tres niveles de dificultad y, lo més desafiante, slo cuentas con tres vidas para toda la partida.

Aunque ahora todo
sea més justo, la
verdad es que no
hace gracia ver como

el maldito Luigigana | Todos tienen una presentacién en

una estrella recién i forma de pequefia animacién, que pone

soa“‘::) de un Bloque i enambiente a los nerviosos jugadores.
culto. :

Todos los textos estan traducidos. Ya  El Estadio de Minijuegos deja elegir
no hay lios de “comer bomba A" ni...  entre tres tipos de competicién.

Una vez en faena lo que importa es
sobrevivir. Por mucho que chilles, si no
manejas bien el mando, caerés al agua.

| Mario vuelve a organizar la mejor
fiesta multijugador para N64.
;Y ahora todos hablan “espaiiolo™

Se van eliminando jugadores, ya
sea gracias a los bombazos que lanza el
barco, o a las malas artes de los otros.

BT T Y por menos. El caso es poder
C ESCELTETY - disfrutar de una sesidn de
& i 3 | § duelos “a mmmuene'; Uimmy
2 e ; - : y suis vanas amenazas) contra
ﬁ\ f ﬁ ! - » \al Otro jugador. Ya los habréis F N LS H
: ' oo | jugado en las partidas de ‘

5 tablero, pero mola mas atin
Jfugarlos en el Estatio de
Minijuegos. Alli se acuerda a {  Ya tenemos un ganador, quien se
cuantas victorias va la cosa y, i llevara la mayor parte del premio,
. R E si se quiere (como Jimmy, el :  aunque creas que tl lo mereces més.

s muy egdlatra), también se i
- pueden elegir las pruebas

entre fas seis disponibles. Son
las mds vistosas del juego, ya
que ofrecen unos personajes tan
grandes que se pueden contar
los pelos del bigote de Wario:
seiscientos tres, opina Jimmy.

&
i
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SUPER STARS
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Las novedades respecto a la primera
parte, ademés de las técnicas, incluyen
las casillas de batalla, los duelos,
trampas, hechizos, la tienda de ftems y
el banco. Y, por supuesto, los cuarenta
minijuegos completamente nuevos.

Antes de comenzar una partida
de tablero, Toad nos ofrecerd
las opciones a decidir. Entre
ellas, ademds de la duracién
de Ia partida, podemos elegir
1a inclusidn de bonus,
personajes de la CPU, nivel

de dificultad uno a uno...

B Parametros

o 2

2 $6%3
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El famoso minijuego de los “wiggles", de los que tanto se habld en la primera parte, se ha
visto transformado tanto en gréficos como en angulo de cémara y cbjetos a recoger.

Si dispones de cuatro
mandos, tres amigos y
una tarde de sabado,
MP2 es tu juego.

Los personajes son exactamente los mismos
del primer MP. ;Cuando meteran a Jimmy?

El sexto tablero, el de Bowser, no estara
dispenible desde el principio del juego.

Como veis, los tableros se han enrevesado
dando como fruto mas variedad de rutas.

Jimmy, todes se
disfrazan de
cosas: Mario,
Yoshi, DK...
_ Depende de a
K». ambientacidn def
- tablero. ;Enterado?

“n
-
No, el mono es de
g verdad. Si te fijas,




Ven al Parque... de Minijuegos

A

| Eodo ws el
L M puedes porbcpar ar

Pues claro, a jugar. ;A qué? Pues eso depende de fos minijuegos que hayas
conseguitdo comprar a cada uno de los drboles, pero vamos, seguro que
terminas teniéndolos todos y viniendo agui a batir los récords de tu hermano.

-~

otz en e
Podisas weh fus Fecotde
con esta. LD

Mmm... Mu... Muchos parecen. Veinti...?
Dieci...? No, Jimmy, seiscientos tres no.

;A quién le explotara la bomba? ;Maric,
Peach, Yoshi, al del disfraz de meono...?

Las opciones del laboratorio, al igua! que
los juegos, también salen poco a poco.

BRESULTSE Al final de
- cada minijuego
T ed .:a.l ﬁxa ex 22 se reparten

las preciadas
monedas. Son

2nd @ﬁxo extﬂ

importantes,
2ed (B fr=o ©x o [ttt
Cincuenta y seis ' o
T . puesto que
minijuegos, seis Scupss:
tableros y modos

para regalar. Todo
en Mario Party 2.

El erden de tirada siguen
déndolo los dados al comenzar,

Los antiguos
minijuegos,
como el de §
las pelotas,
han sufrido

pequefnos |
cambios.
Si te fijas, |
veras que ||
ahora hay

te 32 lowd

»
BN B &N 58 B

monticulos |
en el suelo. |

El caso es que todo empieza con una pelea por el nombre del
mundo. Lo veréis en la presentacion, en una bella obra de teatro.

SUPER STARS
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Los objetos son muy tiles a lo largo
de las partidas de tablero. Lo normal es
comprarlo en la tienda, con el
consiguiente gasto de monedillas. Pero,
si caes en la casilla adecuada, podras
hacerte con uno sin gastarte nada. Eso
si, debes demostrar algo de habilidad.

GRAFICOS
Han sido mejorados respecto a la primera
entrega, pero aiin asi, siguen algo discretos.
Lo msjor, los efectos de sombras y luces.

B

MOVIMIENTOS
Las animaciones siguen siendo fluidas
aunque escasas. Lo que no falla es la camara
o el scroll {dependiendo del minijuego).

B

SONIDO
Los efectos son limpios y mucho més varia-
dos que en MP. La melodias han aumentado
Bn numero, pero siguen con “atascos” raros.

E

JUGABILIDAD

Pacas cosas hay més jugables que MP2. La
(inica pega posible es estar solito ante a tele.

ENTRETENIMIENTO
En realidad ofrece casi el doble de modos que
MP, y la variedad de los minijuegos ha sido
aumentada, Te durard casi toda lavida.

T07AL 92

e Jit mam4, despugs de abroncarte por
meter tanto vecino en casa, que no hay
merienda para el de la barba, termina-
rd agarrando un mando y chillando
tante como td, el abuélo y ef gato.

@ [0 tipico. Si no tienes cuatro mandos y
tres jugadores humanos (vivos, al
menos), pues eso, no catards lo “diver-
tidérrimo” que llega a ser MPZ2.

e fst4 traducido al castellano y tiene
tantas novedades como esperabamos.

e Aunque estamos hartos de ver a los
seis de siempre. jJiiimmy, Jiiimmy!

REVISTA OFICIAL
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cas es un tipo divertido, ¥
tenia que haber situaciones
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La Tierra depende ide él!

no en st sano juicio no dejaria en manos del Pato Lucas
m ni 1a reparacién del coche, con que imaginad qué
catéstrofe se nos avecina ahora, que el futuro de la huma-
nidad corre de su cuenta. La Tierra las va a pasar canutas,
pero a nosotros se nos ha preparadoe un espectaculo
formidable. Porque Lucas no es el héroe tipico, el apuesto
y gallardo, pero sabe divertir como nadie. Y eso es lo que
nos ha pasado en este juego, que por encima del sabor de
las plataformas (més o menos de costumbre, mas o menos
originales) nos han quedado risas y muy buenos ratos. S, y
también muchas plataformas...

Cinco grandes planetas. Mis de 30 fases

Lo mejor de Duck Dodgers no es sin embargo el humorcillo
del universo Looney Tunes: es la variedad de retos que nos
aguardan. Conseguir los 4tomos de energfa, objetivo princi-
pal del juego, nos obliga a saltar plataformas, encontrar
zonas ocultas, dialogar con otros personajes. .. y ademas
boxear con un tipo enorme, jugar al baloncesto, participar en
un improvisado Quake “destroza-huevos” o incluso disfrutar

de los arcades mas clasicos (entre ellos el germen, Pong):
para piiblico completo y polivalente.

Cosas buenas y cosas regulares

El envoltorio es sensacional. La presentacion es de 10, con
un aspecto grafico cuidadisime (Paradigm sabe de qué va
esto) y la personalidad que esperabamos en el pato, en los
personajes y criaturas, y en las situaciones: ésa en la que
hay que tirar la pelota al perrito y esperar a que nos la
devuelva, es genial. E! tono divertido compensa también la
discutible facilidad con que resolveréis los puzzles, que
saben combinar habilidad,ingenio y agudeza mental. Aptos
para toda |a familia, aunque la chavaleria de 12-13 afios
sabrd agradecerlos méas. A los jugadores expertos quiza el
cartucho se les acabe pronto. De ahi lo importante de las
risas, las situaciones divertidas y el tono grafico. Aunque
todos, buenos-malos-listos-torpes, van a tener que luchar
contra un control algo sensiblero y desobediente, y contra la
férmula mas odiosa para salvar el avance: cuando al juego
le viene en gana.



SUPER STARS

En el planeta Tierra,
segundo en el orden de
visitas, recorremos esta
ajetreada ciudad. Si,
ya, subirse a las
estatuas no esta bien,
perc es que el otro dia
gand el Pato F.C. y...

Mecanismo 1. La primera vez que
llegas a esta fase, el foso esta seco.
Juega, y se llenaré de agua.

MO PULDO GEIAR QUE NADIC
CHYAC N FL ALMACDN A MENO.
QIF TEHNAAN 12 ATOMO3 ?}

Los textos estan en castellano, pero hubiera Foie de pato listo para degustar. Los coches, No nada con el gracejo de una sirena, pero
molado tode que hubiera estado doblado. pato, también forman parte de la vida urbana.  bueno, nada. Y falta que le va a hacer.

Mecanismo 2. Calzate el guante de
boxeo y dale cafia a Joe Feroz. Tiene
premio seguro: un ojo morado.

- “‘

Pero qué ven mis ojos. Marvin el marciano I"
tallade en oro y con un dtomo de energia en
sus manos. Serd mio, aunque la serpiente
-que estd més abajo, querido lector- no me
deje ni acercarme,

Al entrar en cada
nivel se nos
comunicaré el
ndmero de atomos
que debemos
recoger. No son
muchos, dos o tres
por nivel, pero
tendréas que
demostrar tus
habilidades -dedos y
cerebro a punto-
para dar con todos.

Mecanismo 3. Juega con el perrito.
Lanzale la bola y haz que te la traiga.
Ojo con el trafico: pueden pillarle.

" -.'J[.‘ v W n!“lJZJIU

Duck Dodgers tiene golpes de humor geniales,
au"que l 0 que més nos ha conven Cido es Ia Cohete maa Acme. U de los ftems qu utilizamos

durante el juego. Misién: lanzarnos hacia otras i tevaa costar mas de lo que crees.

Mecanismo 4. Hay gue encestar 10
veces para pillar &tomo. Divierte, pero

var iedad de retos qﬂ'e Ofl' ece. plataformas. Disfruta del vuelo, pero ve rezando...

Y los peligros llegan en diferentes formatos y frentes. En (1) el monstruo de un solo ojo te zampa si no caminas
despacio (botdn R). Hay también abundantes pincbas 2) yplat‘aformas madviles (4) en la misma fase, que se

que parece que no pero queman o el jefe final, un barrigdn que mangja el sable cama ti el pad. La “leshe”.




El sargento Porky nos va dando
instrucciones sobre la marcha, pero no
s6lo tendremos contacto “hablado” con
él. Ese badl, por ejemplo, también se
dirige a nosotros, y habrad méas gente
encantada de comunicarse.

El Analisis
GRAFICOS 94

Tiene sabor a Looney Tunes, pero ademas im-
pacta la creatividad de algunos escenarios.
Disefio sobresaliente, aunque falta un modo
alta resolucicn.

MOVIMIENTOS m

Las animaciones son brillantes, pero el pato
se descontrola a veces. Las camaras de des-
plazan con brusquedad.

SONIDO m

Melodias animadas de ayer y hoy, con inge-
niosos comentarios de nuestro protagonista.
Una pena que estén en inglés, porque son

JUGABILIDAD @

La estructura de fases es moderna e invita a
seguir adelante {minifases con objetivos
basicos). Pero el control es mejorable, como el

ENTRETENIMIENTO m

Un jugador medio se lo va a pasar bomba con
Duck, y le va a durar. Un experto se lo pasara
igual, pero quiza se le acabe antes la emocidn.

~ TorL90

» Ha mejorado mucho desde la iltima
beta que probamos: tiene mas situa-
ciones ingeniosas y divertidas.

o Sobresaliente para la variedad. La
forma en que estd estructurado el
juggo permite avanzar comodamente.

e Deberian haber doblado las voces. Se
pierde gran parte del encanto con
Lucas speaking english.

® Paradigm deberia haber ajustado un
poco mas el control y /a situacidn de
las cdmaras: a veces juegan en nues-
ira contra.

REVISTA OFICIAL

Mas retos originales.
Para derrumbar esta
columna, hay que
perseguir a ese tipo
verde que veis en la
imagen hasta que
chogue contra la
base. Su despiste
nos permitira
alcanzar un &tomo y
algunos bonus que
hay en el altillo.

Sélo cuando el foso del castillo se ha llenado
de agua, podremos acceder a él. Si ademas
te da por bucear ahi mismo, hallaras un
&tomo y también un enorme pez.

v NS

\ 4
bk

Se agradece la estructura en forma de minifa- @2
ses, pero no mola eso de que no podamos
salvar el avance en cualquier momento.

e .

La pistola que recogemos en el musea sirven para
“quemar” a los malos, y también para romper la jaula
que guarda unc de los &tomos.

Lo gue se llama una
radiografia integral. O
lo que es lo mismo,
Duck pillado in
fraganti por escéner
que trata de impedir
que consigas el dtomo.

»

' 4

Hombre, si fuera un conejo. Pero Bugs
definitivamente no esta aqul.

Los vecinos no son gente muy afable. Mejor
huye de su "cordialidad” y no les digas Hola.

Detras de esa catarata se encuentra uno de
los atomoes de la fase. Adids sorpresa.

=

Precioso
el paisaje
del primer
planeta.En
esta vista
tan cuca
se puede
apreciar
el extrafio
sistema
solar que..
bla, bla,
bla...

Ese que brilla tanto da
energla y vidas, =~
asi que hazte
con todos los
que veas,

Aplirate a coger el &tomo, De esa puerta no

Con la calda de este jefe tan feo, se da por
va a salir nada bueno, y sera en breve.

concluida la primera fase. Hala, a la Tierra.
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y Motocross World Championships =

e espectaculares en el mado freestyls -
motos oficiales, circuitos reales.. -

u ariginales videos -

de FIM Supercrass

- Hasta 16 trucos para hacer maniobra
- Los mejores 20 pilotos del mundo;
- Excelentes graficos
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- Licencia oficial
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- T i
de hacer un JUEED :i
fariado se nota (jeh, Oka netal) en la
cantidad de jueguecillos que, a modo
de “descanso”, aparecen cada poco
tiempo. Un “Memory match” al mas

puro estilo Mario Party, o un “gufa a los N

locos hasta [a enfermera pisando en las
flechitas” (a ver como lo llamamos, si
no), aderezan la primera fase.

NINTENDO 64 =
TITUS 22
PLATAFORMAS 1
128 MEGAS 11

4 MUNDOS =
BATERIA: Si i

A

200

[u na de las bandas méas famosas de la historia ha puesto
sus inquietos pies en Nintendo 64. Elwood y sus chava-
les tienen muchas ganas de volver a dar un concierto pero,
por cosas de la vida, tendrén que sortear cientos de dificul-
tades para cumplir sus deseos. Entre ellas, encontrar las
notas de sus propias canciones. Si, suena raro. Sera por eso.

Pero, j;por qué?!
Dentro del desarrollo “plataformas aventura” del juego, en
el que lo importante es encontrar todas las notas en los
extensos mapeados, encontramos pequefios retos en forma
de minijuegos. Dan variedad pero... tampoco aportan
mucho a la jugabilidad o la diversién porque, sencillamente,
no vienen a cuento. Y es que no entendemos que para
derrotar a algunos enemigos nos liemos a trompazos, y en
cambio otros deban ser vencidos a base de minipruebas.
Asi, lo que mas llama la atencion del cartucho es buscar
la manera de coger una nota que ves en todo lo alto de un
edificio, o entrar en lugares secretos, o simplemente ver el
siguiente nivel, pues seguro que ofrecera nuevos decorados

La clave son
las notas

y enemigos. Con todo, esté claro que el ritmo de los Blues
Brothers no se ve reflejado en el desarrollo. Eso si, junto al
modo normal se incluye opcién para dos jugadores que
merece, al menos, un huen vistazo.

vers en pantalla, o unas
zapaillas que nos hacen
correr mas, y también
los gramdfonos, que
crean un caming de
monedas por un tiempo
limitade. Si fo sigues con
rapidez, llegaras a un
lugar secreto.




Ese esqueleto tan elegante es Elwood, A ver El jugador es guiado por unos aconsejantes
si deja ya |a dieta de pescado y verduritas... textos en perfecto y (til castellano.

Blues Brothers mezcla minijuegos y plataformas en un
solo cartucho, pero el resultado no convence, a pesar
de resultar simpatico, accesible y vistoso. Eso si, su
modo para dos jugadores es una agradable sorpresa.

Al terminar cada
uno de los cuatro
mundos, el juego
nos obsequia con
unas imégenes
renderizadas, que
no animadas. Aqui
tenemos un bonito
recuerdo de la
huida, por la puerta
grande de la prision,
de Elwood y su
amado guitarrista.

¢<Me concede este baile?

‘1 J _i acompasada con el tema.

Como en todo plataformas que se precie,
debemos pulsar algunos interruptores.

No sdlo el sefior de
pelo & lo afro nos
ensefia pasos de
baile. Esta seficrina
tan recatada se
desmelena para
hacernos danzar
con mas gracia
que la faraona.

La cosa es simple. Si el cerrojo es rojo, la
llave es ave, digo... roja, Usala y pasarés,

Las texturas utilizadas dan sensacién de
solidez, aungue bien es verdad que
podian haberse trabajado bastante mas.

No, no es un tango
agarradito, asf que deja en
paz a la pobre vecina. Es el
modo para dos jugadores
que incluye el cartucho, y
vas a baliar temas de los
Blues Brothers. Siguiendo
el ritmo, debes pulsar
todas las flechitas que
aparecen en fa barra, mas
un botdn. Sl fo haces bien,
la cosa se ird complicando,
hasta admirar los pasos
quie se marca tu personaje
(cualquiera de los cuatro
BB) al terminar un combo.
Desgraciadamente, a veces
la pulsacidn no va muy

ER STARS

Encontrar las notas es cosa de
musicos encabezonados. Por eso
Elwood tendrd que completar la
partitura de cada fase, nota a nota.

El Analisis
GRAFICOS EE

Aunque muestran muchos detalles en el
disefio de personajes, la simpleza de texturas
Y ecorados mpadia o resultado final,

|

MOVIMIENTOS

La cAmara se comporta correctamente y con
fluidez. Elwood se lleva la mejnr parte en
movimiento de personajes con “poses BB”.

SoNibo m

La misica son canciones de los BB, pero nos
ha chocado no escuchar voces en ninguna de
ellas. Los efectos se camuﬂaq demasiado.

=)

JUGABILIDAD

Lo que llama son las fases plataformeras. El
control se porta bien en todo momento, pero
los mmuuegus casi no tienen gracia.

ENTRETENIMIENTO m

Sdlo cuatro mundos, dificultad a ratos y un
desarrollo algo incoherente. Por lo menos el
modo 2 jugadores le da algo més de vida.

* Su intencidn de resultar variado y sim-
patica se nota mas a nivel gréfico que
Jjugable, pero aiin asi, consigue gustar.

e [aincoherencia es parte del argu-
mento, pero que conste que no consi-
gue hacer refr, mds bien pensar raro.

 Muy hien traducido a/ castelano.

e £/ mado 2 jugadores es una copia
exacta de un titulo para otra consola.




Casper se cifie al argumento de la
pelicula muy estrechamente. Tanto es
asi que, si no viste el film, puede que
no sepas para qué sirve el perfume o

algo, y... te atranques més facilmente.

GAME BOY COLOR ©2
INTERPLAY-G3 INTERACTIVE i
AVENTURA

8 MEGAS 2

UNA MANSION ©2

BATERIA: Sit:

= informacion del

juego

§ ( ;)f COL08

Precio 5 990 PTA

_1JUGADOR

El Analisis

GRAFICOS

Algunos de los escenarios sf sorprenden, pero
lo normal es ver todo muy recargadoy con una
perspectiva que no ayuda mucho estética-

MOVIMIENTOS

Bésicos a tope. El scroll no da problemas, pe-
10 a veces nuestro protagonista se “engancha

la séhanar" enalgunas puertas.
SONIDO m

La variada melodia que nos acompafia conti-
nuamente lo hace con acierto y sin cargarnos
el timpana; pero en efectos, escaso y tipico.

JUGABILIDAD m

Engancharé sdlo a fanaticos de las aventuras
por su gran cantidad de objetos y puzzles.

ENTRETENIMIENTO @

Es desafiante al comienzo, pero la monotonfa
puede hacerte desiti. Mas i teatascas.

 TorAL 70

REVISTA OFICIAL

( Nintendd

HOCes

Aprended, nifios. Eso verde que
Casper mira tan ansiosamente es
bréceoli, esta bueno y da energia.

Pulsando B, Casper nos
describira cualquier objeto del
escenario en perfecto castellano.

- Casper

El juego es bien largo. Si esto es
el drea 21 del mapa y tiene nueve
habitaciones... pues eso.

El paso del tiempo y los tres tios
de Casper son los dnicos que
pueden mermar nuestra energia.

El aspecto grafico del
juego no es para tirar
cohetes, pero a veces
sorprende con bellas y
grandes estructuras,
como esta fuente con
esculturas. Si el chaval
se guitase de enmedio,
se verfa mejor el

i ejemplo.

Lo importante es la cabeza

a presencia de un fantasma hoy en dia, la verdad, no
asusta. Todos tenemos algin amigo al que se le pegan
las sabanas y suelta una trola inmensa como disculpa, asi
que Casper, tan simpético él, no va buscando asustar. Sélo
quiere que desarrolles un perimetro craneal parejo al suyo.

Una casa encantadora

Para conseguirlo, te invita a su mansién y se pone a tu dis-
posicion. Nunca se debe rechazar tanta amabilidad, a pesar
de que la mansién esté llena de comida tirada por los sue-
los (que recupera tu energia), puertas cerradas y luzca una

destartalada, & la vez que lujosa, apariencia. Una cosa im-
portante: no hay enemigos. Esto quiere decir que lo (nico
que tienes que hacer es encontrar objetos y llevarlos a su
lugar correspondiente. Llaves de colores, palancas, rejillas
de ventilacidn, interruptores y demds elementos repartidos
por la casa seran los que nos vayan abriendo nuevos cami-
nos, permitiendo al acceso a... mas de lo mismo. Estoes lo
negativo de Casper. Bajo un argumento igual al de la peli, se
ha construido un juego que no termina de animar al juga-
dor. Aln siendo perseverante, te puedes quedar atrancado si
no encuentras utilidad a un abjeto. Dificil de jugar.

hop...!

No, si cuand dicen eso de que fa muerte es sélo una transicién, su razon tienen. Casper puede cambiar su etéreo
aspecto porel de humo, para pasar por rejillas transportadoras, o convertirse en pelota para atravesar sitios pequerios.
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DE EXITUS Y VENTAS

Recomendamos especialmente Perfect Dark para N64 y Game Boy © Si quieres

novedades, entonces apuesta por Duck Dodgers en Nintendo 64, y por Pokémon

Pinball en |a portatil e Este Gltimo también tenedlo en cuenta los fans Pokémon

junto a los Snap, Stadium y las ediciones Amarilla, Roja y Azul de Game Boy.

LOS 20 REC
DE NIN

1. PERFECT DARK
NINTENDO

Desde su lanzamiento, ha

ocupado nuestro number

one. Su mezela de accién,

aventuratension y técnica

nos ha conquistado.

2. POKEMON STADIUM
NINTENDO

3. POKEMON SNAP
NINTENDO
El juego de Pokémon que
estabas esperando. Un
safari fotografico en el
que podréds “pillar” a tus
héroes al natural.

4, DONKEY KONG 64
NINTENDO

5. OCARINA OF TIME
NINTENDO

NINTENDOD®?

6. MARIO PARTY 2
NINTENDO

1. TURDK 3
ACCLAIM
La tercera es la mejor. Si
eres un fan de la serie del
cazadinosaurios, no debes
perdértela. Esta edicion
ademds incorpora nuevos
personajes y un esquema
de juego bastante accesi-
ble, para que no te lfes.

B. RIDGE RAGER 64
NINTENDO

9. JET FORCE GEMINI

NINTENDO

11. TONY HAWK
ACTIVISION

OMENDADOS ; LOS 20 RECG
ENDO 64 DE GA

- 1. PERFECT DARK

NINTENDO

ENDADI]S

11, ZELDA DX
NINTENDO

mml:uuo“

12, SUPER SMASH BROS

NINTENDO

13. DUCK DODGERS
INFOGRAMES

Es la novedad mis fuerte
del mes. Un interesante
cartucho protagonizado
por una de las estrellas de
Warner, Lucas, metido a
héroe espacial.

14. RAYMAN 2
UBI SOFT

15. BANJO-KAZOOIE

NINTENDO

16. TAZ EXPRESS
INFOGRAMES

17. TARZAN
ACTIVISION

Es como una pelicula. Con
una animacion barbara y
gréficos espectaculares.
Quiz4 le falte un poco de
variedad, pero las fases
de plataformas son guays.

18. GOLDENEYE 007
NINTENDO

Atin sigue siendo uno de
nuestros juegos favoritos.
De hecho, no ha abando-
nado ninguna de nuestras
listas desde que salid.
Una obra maestra.

Wl '\l-l l|
e

2. POKEMON PINBALL
NINTENDO

Aqui mismito tenéis la re-
view. ;Qué mds podemos
afiadir, excepto que es
uno de los titulos impres-
cindibles para GBC?

3. POKEMON AMARILLO
NINTENDO

12. MARTIAN ALERT
INFOGRAMES

Bugs y 47 tipos mas de la

Warner deben evitar que

la Tierra caiga en manos

de Marvin el marciano. Si

quieres unirte al grupo...

13. RAYMAN
UBI SOFT

4. POKEMON ROJO/AZUL
N[NTENDO

210~
bh“ﬂ S

5. WARIBLANM
NINTENDO

6. METAL GEAR SOLID
KONAMI

1.TURDK 3
ACCLAIM

8. TOMB RAIDER
THQ

Una de las delicias de la
temporada, y por supuesto

- un honor: jrecibir a la Croft
en Nintendo! Por lo demas,
de plataformas con explo-
sivas animaciones.

14. BARGA MANAGER
UBI SOFT

Uno de los juegos de fiit-
bol més buscados para la
portatil. Reline mecénica
sencilla e increiblemente
jugable con un manager
que nos permite controlar
a nuestro equipo.

15. TRACK&FIELD
KONAMI

16. MICKEY'S RACING

LOS 10 MAS

VENDIDUS DE N64

EN CENTRD MAIL

1. PERFEGT DARK
NINTENDO

2. POK6MON STADIUM

NINTENDO

3. DONKEY KONG 64

NINTENDO

4. HYBRID HEAVEN :

KONAMI

5. OPERATION WINBACK :
KOEI

6. CASTLEVANIA
KONAMI
El secreto de su éxito es
su precio, genial. Pero
también fue uno de los
mejores juegos editado
para Nintendo 64. Merece
la pena probarlo.

7. RAYMAN 2
UBI SOFT

3105 5 PrOXIMOS |
¥ Exitos DE Ne4

NINTENDOS®

b

1. MARIO TENNIS
NINTENDO/OCT.
Pronto, todas las consolas
Nintendo 64 tendrén su
Mario Tennis. Estamos
seguros de que lo nuevo
de Mario se va a vender

como churres.

2. MAJORA'S MASK

NINTENDOMNOV.

3. BANJO-TOOIE
NINTENDO/2001

4. DINOSAUR PLANET

NINTENDO/2001

5. PKMN PUZZLE LEAGUE

NINTENDO/2001

8. TRACK&FIELD
KONAMI

9. ALL STAR TENNIS 99

UBI SOFT

© 10.TAZ EXPRESS ;
INFOGRAMES ;

LOS 10 MAS

VENDIDOS DE GB

EN CENTRO MAIL

1. POKEMON AMARILLO

NINTENDO

2. PERFECT DARK

NINTENDO

3.POKEMONAZUL

3 L0s 5 Proxivos [
d exitosoece |

1. DKC
NINTENDO/OCT.
Rare vuelve a la carga
tras su increfble Perfact
Dark. La version DKC para
la portatil es como llevar-
nos la SNES a cualguier
parte. Magistral, como

esperabamos.

NINTENDO . NINTENDO
17. SUPER MARIO BROS 4. POKEMON R0JO 2, LUCKY LUKE
NINTENDO - NINTENDO INFOGRAMES/NOV.
5. WARIOLAND 3 3. ALADDIN
NINTENDO UBI SOFT/NGV.

18. STREET FIGHTER

6. SUPER MARIO BROS
NINTENDO

1. RAYMAN
UBI SOFT

8. METAL GEAR SOLID

8 SiTEGUS
8105 DEPOR

& 8 CAPCOM KONAMI
19. QUAKE Il 9. CARL LEWIS 18. DRAGON WARRIOR 9. ZELDA DX 4 LUBKY LUKE
ACTIVISION . UBISOFT EIDOS . NINTENDO - INFOGRAMES/NOV.
20. WORLD DRIVER . 10. DRIVER 20. HYPE THE TIME QUEST 10.SUPER MARIO LAND3 5. POKMON TRADING CARD
MIDWAY : INFOGRAMES UBI SOFT © ¢ NINTENDO NINTENDO/DIC.

S| TE GU
LAS AVENT!

1. DONKEY KONG 64
Nintendo

Una aventura que desa-
fiara vuestra habilidad,
inteligencia e ingenio.
Hazte con todos...los Kang
y disfruta con uno de los
mejores cartuchos dispo-
nibles para Nintendo 64.

2. RAYMAN 2
UBI SOFT

3. HYBRID HEAVEN
KONAMI

4. DUCK DODGERS
INFOGRAMES

5. CASTLEVANIA Il
KONAMI

S| TE GUSTAN
LOS DE ACCION

DE NINTENDO 64

NO TE PIERDAS...

1. PERFECT DARK
NINTENDO

2. TURDK 3
ACCLAIM

3. JET FORCE GEMINI
NINTENDO

4. GOLDENEYE 007
NINTENDO

5. OPERATION WINBACK
KOEI

DE NINTEND

NO TE PIERDAS...
* 1.TRACK & FIELD
T KONAMI

2. TONY HAWK
ACTIVISION

3. WORLD DRIVER
MIDWAY

4. READY 2 RUMBLE
MIDWAY

5. 1080° SNOWBOARDING
NINTENDO




SOLUCIO 1.- «Soluciones y Trucos para Nintendo 64» 795 Ptas.

SHADOWS OF THE EMPIRE BLAST GORPS
Lacalizamos todos fos “challenge points”. Explicamos cémo superar cada fase en 11 paginas.
Guia imprescindible de 36 paginas para conseguir

il las 120 estrellas. Incluye trucos y curiosidades. PILOTWINGS 64 LYLAT WARS
o} uhl,pul

Hm‘lm

m N { Cactel de trucos y secretos para disfrutar como 15 paginas con los trucos y claves para llegar sin
- - nunca del vuelo. demasiados problemas al final.

Destripamos los 8 niveles del juego en una guiade ~ GOLDENEYE 007 MORTAL KOMBAT TRILOGY
36 paginas que no deja dinosaurio vivo. 25 paginas con trucas, consejos y mapas para no 6 paginas con todos los combos y fatalities.
. g . fallar en la mision.
- 2allansd v ' DIDDY KONE RACING
Ul oy sl p KILLER INSTINCT GOLD MARIO KART 64 12 paginas llenas de mapas y trucos para acabar el

Todos los golpes, combos y movimientos de los 11 Analizamos uno a uno los circuites del juego en 18 juego.
;mpj%“m luchadores. jjCon trucos!! floridas paginas.
Juegos deN64

IAS COMPLETAS PARA , .
G 2.- «Guias Completas para Nintendo 64» 795 Ptas.

L}
[,.I:l.c'!io“ 2 = BANJO-KAZOOIE MORTAL KOMBAT 4
- Duke Nuken 64 ~—r4 ' jiEncuentra todas las piezas de puzzle y acabate el  Kombat Kodes, trucos, secretos, todas las llaves de
“fongien gt Te explicamos paso a paso céma resolver la juego sin problemas!! los luchatoresijpara alucinar!!

* Yashis Story L man 2 aventura mas impactante de tu vida en una = s

Mision: SR e superguia de 24 paginas. DUKE NUKEM 64 YOSHI'S STORY

jruassible Cdmo sacar partido de los niveles secretas ycomo  Tacticas para gue no se te escape ni una fruta.

meterle caia al enemigo final.
i . : 1 AUTOMOBILI LAMBORGHIN!
Guia RAPIDA y PRACTICA de 30 paginas para llegar  MISSION:IMPOSSIELE Te contamos donde estan todos los atajos.
al final sin muchas complicaciones. Todos los trucos 29 paginas con las claves para ser el espia
y tacticas a tu disposicién. perfecto. Con esta guia, seguro que no se te escapa FIFA: RUMBO AL MUNDIAL 98
ni un detalle. Trucos incluidos. Cdctel de trucos para paséartelo en grande.

F-1 WGP FORSAKEN
Analizamos los circuitos, y descubrimos las claves 15 paginas con claves y trucos para ser el piloto Todas las misiones y rutas, con pelos y seiiales. Se
para ganar el Mundial. mas rapido y llevarte el premio de carrerilla. acompaiia de trucos de lo mas interesante.

4.- «Guias Completas para Nintendo 64» 795 Ptas.
i TRUCOS PARA ZELDA 64 BEETLE ADVENTURE RACING

Los 50 mejores trucos disponibles para uno de los Los circuitos, paso a paso, con todos fos atajos.
En 18 paginas solventamos las aventuras de los juegos mas grandes de todos los tiempos. . :
manos con soltura y fiabilidad. Estan todas las QUAKE 11 ; :
claves, los trucos y los mejores consejos. GASTLEVANIA 64 Donde estan los secretos y como conseguirlos .
Prepara el |atigo y las balas de plata. Vampiros y

TONIC TROUBLE
hombres:latiVamos 8 PR 20ué seria de Ed sin nuestra ayuda? Busca aqui las claves.

Desvelamos todos los pasos que deben dar Leon y BOMBERMAN HERD MARIO GOLF
Claire para escapar de Raccoon City . Afadimos Recorremos los mas de 70 niveles del juego. : e

mapas con |a localizacion exacta de todos los items. Hoyus, golpes, modos de juego... Facticas para ganar.

F-ZERO X e HYBRID HEAVEN
Descubrimos los puntos clave de cada circuito. Desentrafiamos los misterios del juego de Konami,

Guia completa, desmenuzada, de uno de los jusgos  STAR WARS RACER MARID PARTY
mas terrorificos que han pasado por Nintendo 64. Claves para manejar el Pod mejor que nadie. Trucos y consejos para todos los minijuegos.

CUPON DE PEDIDO

O 57, deseo recibir en mi domicilio el libro «Soluciones y Trucos para Nintendo 64» (Ndmero 1) Al precio de 795 Ptas. cada una (sin gastos de envio)
0O Si, deseo recibir en mi domicilio el libro «Gufas Completas para Nintendo 64» (Niimero 2) Al precio de 795 Ptas. cada una (sin gastos de envio)
O Si, deseo recibir en mi domicilio el libro «Gufas Completas para Nintendo 64» (NGmero 4) Al precio de 795 Ptas. cada una (sin gastos de envio)

Nombre / ApE"idOS i ; FORMAS DE PAGO
{1 Giro Postal a nombre de Hobby Press, S. A. n®

. Apdo. Correos 226. 28100 Alcobendas. Madrid.
(0 Contra Reembolso (sélo para Esparia) ¢

O Tarjeta de crédito: CJVISA- [ Master Card [ American Express
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B MUNDO 1

THE BREACH
En esta habitacion comienza la tercera
entrega de la saga Turok y no podria
ser de otra forma que con la policia en
estado de ley marcial. De momento lo
tendrds facil, porque solo tendras que
recoger los items de esta habitacion,
hajar por el ascensor y dirigirte hacia
la sala de las columnas donde encon-
traras mas rubies de fuerza.

Cerca de donde estaba el cadaver,
podras trepar por una verja de metal
para acceder al piso superior. Aqui

—
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podras apropiarte |a pistola de un tipo
que seguro no volvera a usarla. Vuelve
sobre tus pasos, salta por el hueco del
ascensor gue hay detras del escrito-
rioy elimina a los dos perros furiosos
que vienen de frente. Lo dltimo es
disparar a una de las cajas y recoger
la llave para acceder a |a siguiente
puerta que se encuentra en este piso.

CONSEJO

Aléjate de los SSW.A.T a toda
costa porque acabaran contigo.

Tu en cambio no podris
eliminarlos, vamos, ni hacerles
cosquillas, que ya es decir.

THE CITY STREETS

Sigue por el conducto hasta que te
encuentres con un vejete asustadizo
dispuesto a echarte un cable, y no le
pierdas de vista ni un instante. Espera

a que pase lo que tiene que pasar
cuando suba las escaleras, y sube.
Sigue el rastro de sangre del anciano
yencargate de vengarle. Ahora ve hacia
la calle donde se encuentra el cordon
policial y salta la verja que nos advier-
te no pasar. Ni caso.

THE BACK ALLEYS

Entra en el edificio de |a derecha,
despacha al chucho y dispara a los
cristales para acceder a las habitacio-
nes. Persigue al fugitivo en su huida

ets | b
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pero detente cuando gire a la izquierda
0/COITeras su misma suerte.

Camina por tu derecha hasta dar con
una escalera de incendios. Trepa ala
azotea y salta al edificio de enfrente
para conseguir la escopeta. Ahora
liguida al monstruo que esta devo-
rando el cuerpo del policia y date una
carrerita hasta el ascensor que esta al
final del corredor, una vez atravesada
la puerta bajo tierra.

CONSEJO

Cuando te dirijas a la Gltima
puerta, hazlo rapidamente

porque los militares tienen un
vehiculo preparado para hacerte
picadillo en un segundo.

ROOFTOP JOURNEY

Salta los tubos hasta el otro lado del
edificio y preparate para brincar a la
escalera de incendios del edificio de

enfrente. Trepa por la escalera, elimina
al mutante y utiliza el Energy Grapple
para subir a |a plataforma del limpia-
cristales. Coge los items y regresa
donde los cuerpos de los policias. Ve
hasta la marquesina del edificio junto
al museo y baja hasta el contenedor.

CONSEJO

Recuerda que el Energy
Grapple se utliza manteniendo

pulsado el botén B y Arriba en
la cruceta direccional.

BLOGK PARTY

1%
S
TR
Corre hasta llegar al edificio Captain
Davies Fishouse y baja por la grieta
de los lavabos. Deberds hacerlo rapi-

damente si no quieres ser pasto de los
implacables SW.A.T.

e -

THE SEWERS

TRAIN RIDE

Avanza por |as vias hasta que pare
uno delos vagones, y sibete en él. De-
bes llegar a la sala de maquinas en un
tiempo limite para detenerlo. Aplicate
el saltoy ten siempre listo el arma. Si
tecaes, vuelve a intentarlo.

CONSEJO

Arrimate a la pared para no ser
arrollado por el tren, y utiliza
los desniveles del suelo para
protegerte. Una vez en el

vagon, recuerda que tu objetive
es conectar los frenos, no
eliminar mutantes.

Aqui'el aguaes s6lo un obstaculo para
llegar al otro lado. Salta, nada, cruza
el tubo y sal. Si, puedes bucear, y de
hecho hay items bajo el agua, pero las
hélices te pueden hacer papilla.

70 THE SUBWAY

Sube a la superficie recorriendo las
calles pobladas de zombies hasta
encontrar una verja por la que podras
subir sin problemas. Eso si, hazlo a

toda velocidad pues seras torpedea-
do (y con muy mala leche) desde un
edificio proximo.

Una vez que llegues arriba, tan sélo
debes seguir avanzando hasta llegar al
agujero de la alcantarilla porel que te
dejaras caer. Tranquilo, lo peor esta
aun por llegar...

CONSEJO

Ten mucho cuidado cuando
llegues arriba del muro. Resuita
que se estrecha demasiado y
como no vayas concentrado,
habra papilla de Danielle.

).

+
y t“\a
4 6.0
v \ g
A




POWER OUTAGE

Una vez que regreses a la superficie,
mejor serd que invoques a Tatanka
porgue tienes que entrar en el edificio
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donde empezaste la aventura. Toca ir
en busca de la maldad, de...Oblivion.
El acceso lo encontraras en una grie-
ta de la fachada principal. Salta en el
hueco del ascensory entra por la puer-
ta donde yace el cadaver. Avanza hasta
encontrar la palanca que restablecera
la energia en el complejo. Puedes ir
tranquilo porque el camino solo esta
custodiado por un par de zombies.

l MUNDO 2

THE MILITARY BASE
Lo raro en una base militar seria que
no hubiese militares, asi que éstos
seran tus primeros enemigos.
Eliminalos, sube por |a escalera y
recoge del suelo Ia llave de |a sala de
control. A continuacion vuelve a bajar
por la escalera que hay al final de ese
corredor y contintia descendiendo
hasta el garaje, donde encontraras un
rifle muy coqueto que te ayudara a
salir de situaciones complicadas.

CORRIDORS OF PAIN
J.\\‘

"

Por estos corredores deberas tener
mucho cuidado pues estan llenos de
guardias. Utiliza los sacos de arena
para cubrirte.

CONSEJO

Hemos dicho los sacos, pero lo
suyo es que te cubras con todo
lo que puedas. Sacos de arena,
paredes, cajas, todo vale pero
ojito y no te fies al resguardarte
detras de un biddn, porque
puede que explote.
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OFFICE BUILDING

Nada mas abandonar la habitacian,
otro hibrido te estara esperando. Acaba
con €l y regresa para subir por el eleva-

dor que has activado. Coge municiony
prepérate para la batalla de la azotea.

CONSEJO

Cuando subas al elevador, ten
mucho cuidado de no quedar
aplastado contra el techo. La
solucién es adelantarte y
saltar a la habitacion antes
de llegar arriba.

MAIN ACCESS

iArmate bien porque esta sala esta
repleta de guardias! Consigue llegar
hasta la escalera, que a su vez te dara
la oportunidad de subir por otra que
gsta detras de unos sacos de arena.

T0P SIDE

Recoge los items. Sigue |a ruta de los
diamantes amarillos y encontraras
una llave sobre uno de los cadéveres.
Usala en el Lift Access y desciende por
el hueco reservado a helicopteros.

CONSEJO

Normalmente los diamantes
amarillos indican el camino
correcto, asi que no los pierdas
de vista y biiscalos siempre.

THE HOLE IN THE SKY

Llegd la hora de enfrentarte con el
primer jefe final, que tiene forma de
vehiculo S.W.A.T. mutado. Si quieres

aa

acabarcon él, refiigiate inme- :
diatamente entre los i
muros para te-

ner buena co-

bertura, porque

si te quedas al

descubierto seras

presa facil. Arma-

te con la escopeta e intenta
disparar a los reactores

SIL0 1

Ya estamos con las prisas. Algin de-
saprensivo ha conectado la tipica
cuenta atras y contamos con tan sélo
dos minutos para desactivar cuatro
misiles. Abre rapido |a puerta con la
llave del cientifico, sube por las esca-

leras dejando atras el pasillo y mueve
la palanca del panel para desactivar
el misil del silo 1. Regresa a |a plata-
forma del helicdptera y entra por la
puerta de tu izquierda. Al llegar al main
access, gira a la derecha para encon-
trar la puerta de los silos restantes.

CONSEJO

Lo mas probable es que
necesites varios intentos para
lograr tu objetivo. No
desaproveches cada partida y
memoriza el camino.

SILO02 3, 4

Para desactivar los otros misiles, reco-
rre los pasillos hasta darcon el panely
su palanca. Silo 2 por la derecha y
silos 3, 4 por la izquierda. Sigue hasta

para derribarlo con més rapidez. Ten
mucho cuidado de no caer al vacio al
intentar recoger la municion en una
huida desesperada. Que no sea peor el
remedio que |a enfermedad.
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el panel donde conectasmain elevator.
Por fin, encuentra la primera pieza del
PSG en el hueco donde estan situados
los misiles. Sal del complejoy sube al
Main Access Elevator.

DARK HANGAR

g
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Cabrete lo mas rapido que puedas,
porque en cuanto salgas del ascensor
estaras hajo fuego enemigo. Cuando
acabes, activa el interruptor proximo
a una de las puertas y entra por la que
te muestra la secuencia.

CONSEJO

El mejor modo de eliminar a los
enemigos que se cubren es con
armamento explosivo, como el
arco con flechas explosivas.




THE WAREHOUSE

Armate con tu rifle de asalto, ya que
unos lagartos te esperan silenciosa-
mente detras de cada esquina. Usa los
muros para cubrirte, especialmente en
la zona de los guardias. Llega al final
de |a nave y dispara desde lejos al
biddn rojo que estd en lo alto de las
cajas. Abrirds un camino en la pared
donde encontraras el circuito para
conectar en el panel mas tarde.

CONSEJO

En general, los bidones de
distinto color o un dibujo
extrafio son sospechosos.
Disparalos cuando te topes con
uno de ellos, a ver qué sucede.

DARK HANGAR

Has regresado al hangar y debes vol-
ver al panel para conectar el circuito.
Saltara la alarma, asi que armate bien
y dirigete con mucho cuidado hacia los
barracones que estan enfrente.

INTO THE BARRACKS

Espera al mutante con tu escopeta y
no tengas piedad. Sigue avanzando
hasta que llegues a la altura del aguje-
roy utiliza de nuevo el Fire Grapple.

CONSEJO

Asegura siempre el drea
eliminando a todos tus
enemigos, antes de explorar el
terreno en busca de items.

THE BARRACKS

Parece gue hay que desinfectar este
sitio; esta lleno de aberraciones con
patas, y eso no se puede consentir.
Encérgate de ellasy dispara a la rejilla

N s
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de la primera habitacion de tu izquier-
da para tener acceso al conducto de
ventilacion.

Al final podras encontrar mas items.
Vuelve y entra por la puerta que esta
custodiada por el mutante pegado en
la pared.

REC ROOM

Si recorres con atencion los barracones
de tu derecha, encontraras municion,
pero debes deslizarte por entre los
escombros de tu izquierda para encon-

&
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trar la pistola MAG 60 y el Cerebral
Bore que estdn bajo el agua.Un nuevo
arma de cuerpo a cuerpo que seguro
aprenderas a usar rapidamente.
Vuelve donde empezaste y sube al
ascensor custodiado por el guardia.

R

CONSEJO

Ten preparada tu arma. Resulta
que los mutantes tienen un
aprecio especial a esconderse
en los ascensores para darte un
buen susto cuando los abras.
Siempre alerta, Danielle.

UNDERSEA OBSERVATORY
g

e e
plme |\

Recorre los pasillos del observatorio
submarinoy, tras recoger la mejora de
|l pistola, abre la puerta metélicay ten
preparada tu escopeta. Puedes utilizar
el foso de agua de parapeto.

THE SUBPEN

-

Avanza de espaldas por el pasillo para
que no te pille por sorpresa la aparicidn
de otro mutante: entre lagartoy huma-
no. A estas alturas no deberias de tener
problemas eliminando Waligus. Aso-
mate por el cristal para observar a tu
proxima presa.

THE XIPHIAS

Este anfibio mutante asusta mas a
primera vista. La clave esta en usar ra-
pidamente las escaleras para tener

e orltpea
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una buena posicion de disparo. Pero
ten en cuenta que si te quedas quieto
mucho tiempo ahi arriba, aunque
esquives sus rayos de plasma, lo mas

Seguro es que seas arrastrado por su
tentaculo. Cuando consigas danarle lo
bastante, empezara a girar sobre si
mismo. Sube por la escalera mas cer-
cana al agua y conecta en el ordena-
dor la descarga del mini submarino
que caera subitamente sobre Xiphias.

Una vez vencido, sumérgete en el
agua hasta llegar al otro extremo
donde te sera revelado el secreto de
Oblivion: su relacion con la saga
Turok y con el nino que aparecia en los
suenos de Joshua.

THE LOST LAND JUNKYARD

Estas en las tierras perdidas en el
tiempoy debes dirigirte por la parte iz-
quierda de este area para usar el
Grapple Pistol. Cuando llegues arriba,
gira a tu izquierda para sacar a bala-
z0s el acceso al modulo A que guarda
un militar. Avanza por el pasillo hasta
el otro extremo y regresa hasta la puer-
ta que has vistoen la secuencia.

had'’
by

A
™ '
>
.

:

Jose h Fireseed. Es el hermano pequefio de Joshua y la otra

mitad del linaje Turok. Joseph, que con tan solo 15 afios de edad tuvo que
sufrir la muerte de sus padres, se ha vuelto un chico muy reservado. La
situacién empeora con la desaparicion de Joshua, pero no dudéis que
lucharé en nombre de su familia hasta el final. Joseph también esta
deseoso de repartir venganza y aniquilar a Oblivion y no desaprovechara su
oportunidad. Es un especialista en moverse con sigilo, por lo que sus
enemigos no le oirdn acercarse, cosa que le da una gran ventaja en el
combate. Esta equipado con una visién nocturna y es experto en armas de
largo alcance. Es muy escurridizo y puede acceder con mayor facilidad por
los sitios estrechos, aunqgue a la hora de saltar no es el mas indicado.




PLANE WRECK

-

Baja hasta el avion y, asegurado el
perimetro, recoge los items y la me-
jora para tu escopeta que puedes ver
subiendo la rampa de la parte izquier-
da de los barriles. Sube por las alas
del avidn con cuidado de no morir
bajo los disparos de los guardianes de
|a tierra perdida.

THE DRAIN

No te asustes cuando aparezcan mas
mutaciones, aungue esta vez sean mu-
cho méas grandes.Recoge las piedras
de colores para introducirlas en sus
respectivos paneles.

|
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GENERATOR ROOM

Abrete camino aniquilando dinosau-

rios, que es lo'tuyo, y al llegar a la sala

tle generadores sube por [a rampa
1

r -
e e,

hasta el Control Room. Alli debes co-
ger: |a llave que te permitira abrir el
Storage Room. Entra al Fusse Room,
conecta la bateria y entra porla puerta
por la que aparece el mutante.

CONSEJO

El ataque de los raptores no te
cogeré por sorpresa, si estas
atento: en realidad se les oye
llegar.

THE LAB

Esta parte resulta bastante facilita y
tan solo deberas estar atento de dos
cosas: recoger del suelo el fusible na-

—
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ranja en la zona del hombre que esta
flotando en el tanque de agua, y en-
contrarla salida a través de una reja.

THE DAM
Localiza el fusible verde que esta cus-
todiado por un cadaver y una pareja
de raptores que encontraras en una
cuevaal fondo de este area. Baja por
la escalera hasta la zona de las aspas
y alliencontraras el fusible azul.
Ahora que ya tienes los tres fusibles

regresa al elevador, llega a lazona del
generador y entra en las habitaciones
marcadas como Fusse Room. Ahi es
donde tienes que colocar los fusibles.

Ahora sube al control room, recoge el
Vampire Gun del sueloy presiona el
interruptor del panel. Todo esta lleno
de agua y si buscas bien encontraras
otra pieza del PSG. Una vez en el agua,
sigue avanzando hasta encontrar el
avion del mitico Bardn Rojo.

INTO THE JUNGLE
Utiliza tu Grapple Pistol de nuevo si
quieres conseguir un lanzacohetes.

"
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Estoya son palabras mayores.Cargate

desde lo alto todo lo que se mueva y
sigue avanzando sin miedo.
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CONSEJO

Siempre que puedas utiliza las
posiciones elevadas, porque son
ideales para asegurar el
perimetro.

’
]

Danielle Fireseed. esta piel rojaes ta /
hermana de Joshua, y tras su desaparicion se ha convertido f
en la nueva guardiana del linaje de los Turok. Una mujer de

armas tomar, Danielle, de 27 afios, se encargara de vengar

la muerte de su hermano gracias a la oportunidad que se le

brinda al ser la "hija de la piedra” y llevar la luz de los

Turok hasta la "tierra perdida®.

Danielle es mucho mejor saltadora que Joseph y experta
en municion explosiva, Y por si fuera poco en los tiempos
que corren, también es una gran luchadora.

THE FOYER

Escoge el rifle mejorado para eliminar
|as primeras molestias del camino.
Sube hasta la plataforma como bien

sabes y recoge el querido por todos
Firestorm Cannon. Si investigas bien
esta zona encontraras municion. Avan-
za destruyendo a los centinelas, recoge
todo lo que puedas y déjate caer porel
pozo, a ver qué es lo que encuentras.

CONSEJO

Retine toda la municién que
encuentres, pero resérvala para
ocasiones especiales.

THE OPHISTOR'S CHAMBERS

Aqui llego el terror personificado en
Ophisto. Otra terrible mutacion que
suena mas terrible de lo que parece. Se

O Sr—, «

trata de ir eliminando a esta criatura
en cada seccién y a continuacion
cerrar la compuerta (acercandonos al
panel) para que no pueda salir.

Para empezar utiliza el Firestorm,
que seguro que fe va a dar buenos
resultados, y cuando/lo hayas acabado
descarga una huena racion de
granadas en el ltimo pozo. Si te mue-
ves en circulo a la vez que disparas
puede que no sufras dano alguno.
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FONDO % Cémo salir de las situaciones mas diffciles

=
Seguimos, paso a paso, avan-
zando en la aventura del sefior

Cougar y sus compareros del

equipo SCAT. En esta entrega te &

daras cuenta de la valia de los

interruptores y la metralleta, y I n a C
de lo pirado que esta el redactor.

SEGUNDA PARTE

FASE 8 I (FAsES

PASO 1 PASO 2 PASO 1

Baja y escondete tras la caja.
Mata a los feos y rueda hasta
el barril para matar dos mas.
Finalmente ve al tiingl.

Mata a los terroristas, abre la puerta por donde entré uno de
ellos en la habitacion y activa el interruptor del panel para que
baje el nivel del agua.

. - w Mata a los malos y
’i”! sube por fa rampa
x | de la derecha.
: - . - J Continiia hasta el
Tras subir por la esealera, ve hacia 1a puerta que hay detras final del balconciflo
del muro, entra en la habitacion y acciona el panel de control o xe y trata de desacti-
para que el nivel del agua vuelva a subir. . ‘ | varla trampa laser.
Rompe la caja y
recoge el C4.

PASO 6 PASO 2 (Cara a cara con Leon)

Lo facil no siempre es fo me- 9
jor. No intentes disparar a las

‘ ¥
' At cajas explosivas, porque si lo ‘
A . A haces activaras el gas.
ay no dejes de disparar a los terro- E :

Itimo gue aparezea pregunte donde estan

Posicionate detras de

las cajas de maderay

coloca el explosivo.

Dosterronistas vendran

a buscarte;corre, rueda

hasta una posicion

segura ydetona el G4,

Ahora ve hasta la caja

- gue no ha sido destrui-

Cuando llegues al punto de control y caigan las cajas, elibrete da y, Si todavia tienes en tu poder el lanzacohetes, utilizalo
arrimandote a ellas. Es el método mas rapido y seguio. contra Leon, que no es tan fiero como lo pintan.

]

Ay -

(52 ] REVISTAOFICIAL




tl O

Qué honitas, de verdad,
las escenas que contie-
nen una carga senti-
mental acusada y unos
didlogos trascendentes.
Después de que Thomas
te dé el cadigo, asisti-
ras a su muerte. Asi es

la vida. Tras las lagrimas que te caen por las mejillas, veras una
caja explosiva. Coldcate en una posicion segura y dispara hasta

que reviente de gusto, 0 algo.

PASO 2

e

esquiva los diferentes
{aser, matando a los
NUMerosos enemigos.
Cuando el terrorista
active de nuevo la
trampa, vuelve hacia
atras para desactivar-

Cuando vayas a abrir la puer-
ta, un terrorista “espabilan”
tirara una caja al agua para
que todos puedan cruzar a tu
zona. Mata primero al listillo y
luego a los demas.

PASO 3

: B
g, -

En el punto de control dispa-
ra ala caja fragil, para que la
de encima obstruya fa salida
del laser. Ahora ve hacia la
cajay acaba con el terrorista.

PASO 4

3

3 —

Desactiva el laser, rueda
hasta la caja mas cercana y
acribilla a los terroristas. El
orden de los balazos no altera
el producto: fiambre,'mu rico”.
Quiera Zeus que quede pan.

3
= .

Dirigete al final de |a zona de
aguas residuales. Alli encon-
traras mal olor y el receptor
para desactivar el [aser.

FASE 12

Para desactivar esta trampa, deberas seguir el laser movil
hasta que tengas una buena posicién de alcance. Tendras que
ser rapido o los terroristas merendaran Jean-Luc Cougar con
patatas, regado con abundante vino francés, come no.

EL ENCUENTRO CON RYAN

Para derrotar a Ryan, colocate
pegado a la columna. Cuando
lance granadas, mugvete hacia

la derecha sin despegarte de la =

columna, asi la onda expansi-
vano te aleanzara. Equipate la

|a. Al'cruzar eliiltimo [aser, escondete en estas cajas que ve- escopetay cuando tengas opor-
ras alaizquierday acaba con los temoristas. Recoge KIT-Meédico:  tunidad, carga contra él. No te olvides, hay un KIT-Médico a su izquiehda, por si decides que
porque te lo'has ganado. tampoco te hace falta terminar la carrera de enfermeria, que ya sabes cimo curarte ta solito.

ey




'FASE 13
PASO1

Cruza por la pasarela y Cubrete detras de este barril
acciona el panel para pero ten mucho cuidado con
que ésta desaparezca. el laser. De lo contrario, ya
Ahora bhaja por la esca- 5 8 sabes que el mend para terro-
lera y cibrete detras ristas asilvestrados consistira
del barril para matar a en un entrante de oreja reho-
los terroristas. ' gada, ojuelos tristones con
boscosa ensalada de patata...  Cuando las cajas empiecen 2 moverse, hazlo ti con ellas. Ve
iQue tengas cuidado, hombre!  siempre cubriéndote y avanzando con las cajas. Ponlos a caldo.

PASO 6

Acaba conlos terroristas
y colocate pegado a la
pared. Rompe la caja
explosiva. Ahora ya
gstara el camino libre,
como &l Sol cuando
amanece

PASO 7

. ‘ .d;s g ’5 '
‘ H UV, A g t
vidado 1 ' . . i "
~ escalon, que esel que (B |
nr = . - —

o se ve. A no ser que |
vayas con las gafas al ; Cuando pases por la apagada puerta electrificada, gira al
cine y dé la casualidad de que tu pareja quiera ver €8 sula.  pasillo de la izquierda y desplazate hasta el cierre metélico.
(e, por cierto, tampoco es para tanto: el “;Kevién, Bacon!™ Alli tuscompaneros te esperan. jQue pasa, majérrimos!
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Te presentamos las nuevas
tapas de Nintendo Accion.
Hazte con ellas y podras
conservar to'f!as los mfmems

Si quieres alguno de estos niimeros,
puedes solicitarlo por correo
enviandonos el cupon que aparece
en la Ultima pagina de la revista o
por teléfono, llamando a los niimeros

802 120 341 6 902 120 342.
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Wario est4 de suerte, a pesar de haber sido hechizado. Aunque, bueno, en realidad los que estais
de suerte sois vosotros, porque gracias a la guia que empezamos este mes vais a poder disfrutar
a fondo de una de las aventuras mas prodigiosas para vuestra Game Boy Color.

este fantastico
universo pueden
resultarte confusos,
pero no te preocupes
porque aqui estamos
para ayudarte a
moverte. Lo que viene
ahora son unas pistas
basicas y consejos
para caminar con
fluidez desde

el principio.

A Wario comienza con unas
habilidades basicas que puede ir
mejorando a lo largo de la mision
Con Select entraras en un mend
con diversas opciones. Selecciona
Action y podras ver un futorial de
las habilidades que tienes en ese
momento.

AT

A Wario anda sobrado de kilos,
a causa del donut que se ha
zampado. Utiliza este sobrepeso
para romper bloques y abrir
nuevos pasajes. Analiza con
tranquilidad los acertijos que te
propene el cartucho, la solucion
puede estar muy cerca

< Lo primero que debes saber
&5 que fu personaje nunca muere.
En segundo lugar, el mundo de
Wario esta dividido en 4 mundos,
cada uno situado en un punto
cardinal. A la izquierda puedes ver
a Wario en su estado normal pero
preparate para cambiar de formas
a lo largo del juego. Cada objetivo
se cansigue de una manera
especial, y por tanto Wario

debe adaptar su cuerpo a lo

que requiera cada ocasion.

< La aventura comienza en el
mundo Norte, en el templo, aunque
pronto debes viajar al mundo
Deste. El viaje no es lineal:
deberas volver a ugar cada fase
varias veces para cumplir todos
los objetivos.

A En Vast Plain, debes hacer
que el doctor loco te alcance con
su pocidn de invisibilidad para
poder pasar una barrera.

“ L0 QUE TIENES QUE HACER

A El objetivo principal del juego consiste en abrir cuatro cofres y
recoger ocho grandes monedas en cada fase. Para abrir cada cofre
debes encontrar la correspondiente llave. El cofre de color gris suele ser
el primero en abrirse, y por tanto fa llave mas asequible. A medida que
vayas abriendo cofres abtendras nuevas habilidades, y se abriran

nuevas fases a mundos.

<3 WARIO SE TRANSFORMA, PERO LO HACE POR UN FIN

A Site conviertes en este
muelle, podras alcanzar
plataformas elevadas y conseguir
una Have o un cofre.

R R AT R R ]
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TRUCO DE GOLF

En les minijueges de golf. ;no te has preguntado hasta donde flegara fa
hola sile aplicas maxima fuerza? La respuesta es que muevas el pad hacia
la derecha y la pantalla se desplazara al lugar donde aterrizard Ia bola. Ah, y
sabenmos qué hiay que hacer para jugar un circuita extra de golf. Fécil,
recoge los 7 Iapices que dan celor a los campos de golf y se abriré upa
puerta entre el mapa Norte y el Oeste, donde podras jugar un nueve eircusto.
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A Otro punto importante es el
paso del dia a la noche cada vez
que abandonas una fase. Muchos
objetivos s6lo son posibles a la luz
del sol o de la luna. Por ejemplo,
el cofre rojo de Desert Ruins sdlo
es accesible de noche, cuando se
abre |a puerta con su llave.

<q Debes aprender a rodar
sobre ti mismo si quieres obtener
premios en The Volcano’s Base.
Presiona abajo cuando caigas por
unas empinadas pendientes.




OUT OF WOODS corne oRis

4 ] BNzZza en

Out of woods. Después
viajas por las distintas
fases y mundos, en el
orden que te marca la

figura del Templo. P o s T

o A ada mas comenzar la fase ntra por esta puerta, junto a
Aqui os.contamc_)s T debes dirigirie a la derecha hasta  |as antorchas, y escala hasta el
CamIno SegUIr para | encontrar estas plataformas, eir  cofre.Guidado con los gusanos.
llegar al final. | escalando hasta la llave. Pon direccion a Peaceful Village.

2 THE PEACEFUL VILLAGE corse GRis

4 MINIJUEGOS Y TAL

« | partidita de minigolf es

i el i — l m4s importante de o que parece.
: I Si consigues cumplir el objetivo de
|

T SR S

golpes, s abrird un muro que
impide el paso a otros caminos.
Para jugar, mide bien direccion y
potencia en la barra de energia.

> = A Puedes conseguirla llave gris A Tras conseguir la liave, A Para conseguir Ia Nave gris
A Para jugar a los mini-juegos tanto de dia como de nache. En vuelve asubira fa parte de arriba  debes beber la pcima de
debes tener al menos 10 monedas este caso nos encontramos de yentra por la primera puertaala  invisibilidad que lanza el dactr.
en tu poder. Las consigues noche, y debes convertirte en izquierda. Solo debes escalarpor  Podrés pasar unas puertas con
destrozando los diversos muros y zomhie para traspasar [a una cuerda para conseguir el 0jos que clerran tu paso. Junto a
pledras que cierran tu caming. plataforma que se encuentra en cofre. Despues, vete rapido para  [a Ilave ver4s el cofre. Se abrira el
tu camino hacia la Have. Vast Plain. mapa Deste: ve a Desert Ruins.

5 POR SI AGASO 4 DESERT RUINS corres chis v Roso

< Cuando te atasques en alguna
fase, regresa al temiplo donde
comenzaste para que el idolo de
piedra te sefale el camino que
debes seguir.

A Esta fase hay que conseguir A Tras obtener la llave entra por 4 Ahora vuelve a entrar a esta

e @ @ © & © © O ©° & 9 @ * @ ¢ 0 @ ° O o @ O © & b & & S € & S € O © & 0 © © O S O O O O S O O 4 5 " »

v . los cofres gris y rojo para reunir la otra puerta y haja por el fase pero de noche; y en lugar de
- ;ﬁ&:ﬁ?&’éﬂgﬂgﬂggﬁg los dos trozos de papiro gue camino abierto hasta encontrar ira la derecha, ve a la izquierda y
W cuado que te sefala los cofres abren el camina a nuevas fase_s. una nueva puertay el cofre. métete en la primera puerta,que
il que has abierto en esa fase, el El gris solo es accesible de dia.  Esquiva a los robots que te veas. El resto es fécil. Tan sélo
4 nimero de monedas grande's Ve a la derecha del todo y entra encuentres. Site golpean, te tienes que subir por la escala
4 recogidas (hay 8 en cada una) y tu por [a primera puerta. La llave convertiran en muelle y volverds  que se encuentra a la derecha
[ monedero (las monedas para jugar estd en un pequefio huecoal que  a subiral comienzo de la yla llave roja aparecera ante
4 enlos mini-juegos). e debes saltar agachado habitacion. Mala suerte tus ojos en un pispas
¥
F
¥

Las monedas o son tan importantes agui como en
Warialand 2, pera atin son el pasaporte para
participar en los diferentes minijuegos. Todas las
monedas de colores valen por diez, excepto fa amarila
que cuenta como una. A fo fargo del juego puedes
recoger un maximo de 999.

<l Recoge la llave y sal de la
habitacion para entraren la
puerta de al lado. La subida
hacia el cofre tampoco tiene
demasiado misterio. Ponte
[as pilas que nos vamos a
Volcano's Base, también en
la parte Oeste.
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5 VOLCANO’S BASE core Gais © OUT OF WOODS corrE Roso

En primer
lugar dehes
utitizar tu
nueva poder:
el culetazo,
para obligar a
descender a la
platafarma
que sujeta

un gracioso
animalito.

A Nada mas comenzar, ve hacia 4 El primer gran jefe es esta Una vez abajo,
la derecha. Pasa la primera figura sobre tres barriles. Golpea  debes avanzar
rampay en la segunda lanzate primero los gue parpadeany por ~ fhaciala
rodando (pulsa abajo), para ultime ataca a la figura. Site deracha,
saltar dos rampas masy alcanzar  alcanza, te convertira enmuelle  destrezando haz el par del hoyoy se abrira el
|a llave gris. Con el cofreyel traje  yte hard subir a la parte mas alta  los numerosos hlogue de piedra que obstruye
azul en tu poder, regresa a Dutof  dela sala impidiendo que te ladrillos y esquivando a los enemigos que te aparecen hasta encontrar el paso hacia el cofre rojo. Ahora
Woods para coger la llave roja. hagas, de momento, con el cofre. | llave roja. No es un camino de rosas, pero lo hards sin problemas. nos vamos a Pool of Rain.

"7 POOL OF RAIN coFRE GRS 8 A TOWN IN A CHAOS corne Gris

e 4,

BUHKER l f

A A la misma altura dea llave
roja, pers un poco mas a la
1zquierda se encuentra la entrada
a un minigolf. Afina tu punteria:

« Debes subir a la parte mas
alta del edificio y meterte por [a
ventana que esta abierta, En la
habitacion se encuentra la llave
gris, Recuerda que para alcanzar
esta ventana debes suhir por la
segunda escalera que te
encuentres nada mas empezar.
Para obtener el cofre, escala al
tejado del edificio y agarrate a la
polea que ves en la imagen. Serd
¢asi pan comida.

Cuando consigas la segunda
rueda, se abrira el mapa del Sur.

A Para conseguir Ia llave gris A El cofre no tiene dificultad
de este munda debes saltar por para ti. Simplemente sigue el
las plataformas. Cuando una de camino de las plataformas, sin

ellas no te permita llegar a un caerte, para dar con el. Una vez Tu primera parada en el sera The
sitio elevado, prueba a subirla. superada la “piscinita”, / , Grasslands

Para ello, salta sobre otra de las encaminate hacia A Town in

plataformas: conseguiras un Chaos, donde te estd esperando

bonito efecto balancin. un nuevo cofre gris.

o I P 1Y PR PR O
e e

< Ve ala derecha dela < Elimina a este < Uno de los
salida hasta encontrar gusano usando el hoton cofres mas

una puerta, Entra, de atague y el salto faciles. Tanto la
apareceras en una sobre su cabeza Ifave como el
gruta. Ve a la izquierda cuando empiece a cofre estan
hasta ver la llave gris. ocultarse en la tierra. sobre este
Transférmate en Wario Repite 3 veces. Tras gran puente.
aplastado, escala a Ia obtener [a primera de Lo siguiente es
décima plataformay las cinco cajas, ve a irde nuevo a
déjate caer. The Big Bridge. Vast Plain.

<« Para obtener el segundo de los <{ Para obtener el cofre verde es

cofres de este nivel, el de color verde,
debes ir hacia la derecha hasta
encontrar al profesor chiflado. Ya
sabes, te har invisible y podras
atravesar la puerta del ojo. Superado
este obstaculo te encontraras con una
enredadera; sube por ella y después
métete por la tuberia que te permitira
alcanzar una zona de plataformas. Al
final se encuentra la llave verde. Debes
tener mucho cuidado con el sol o la luna
(seg(in juegues de dia o de noche).

imprescinidible echar una partidita de
minigolf. Pargue solo de esta manera,
consiguiendo el par del campo con tu
acostumbrada habilidad, desbloguearas
la puerta que te abre camino al cofre. La
entrada al minijuego se encuentra en la
misma zona de plataformas donde
encontraste |a llave, pero un poquito
mas arriba.

Hecho esto, te espera un nuevo desafio en
Pool of Rain, nada menos que conseguir
el cofre rojo.




44 THE POOL OF RAIN corre verDE

Para obtenerel
cofre verde debes
eliminar a este
coyote. Te lanzara

bolas de pinchos que |

Se Gonvierten en
enemigos. Golpéalos
con el boton de
atague para que
reboten por las
paredes e impasten
tres veces contra 6|,
Ahora nos vamos a

Stagnant Swamp, 8

Consejo:
Si estds a punto de
conseguir la Gltima llave de

un stage, ve también a por
las 8 monedas. No te
arrepentiras.

<4 Otro nivel con paca historia
Sube por la enredadera gue se
encuentra a la izquierda de l2
salida del nivel, y saita por fas
plataformas hasta alcanzar Ia
llave. A continuacion regresa a la
enredadera, haja por ella y entra
por 1a puerta gue se encuentra a
s fado. En esta habitacién
hallaras el cofre rojo.

Tras obtener comn premio un
segundo anillo, tu particular tour
continfia en una nueva fase:

The Tower of Revival,

A Tienes que bajar por |a escalera que se
encuentra al principio del nivel y fanzarte rodando
por la rampa que esta junto a ella. Al final de este
recorndo tan movidito se encuentra la llave gris. Eso

si, llegaras con algunos moratones

A Laflauta que encontramos en
el otro nivel es utilizada por Wario
para encantar unas serpientes
En la parte superior del stage

te encontraras este precioso
gjemplar; stibete en su cabeza
para alcanzar la parte de arriba
de los edificios de la villa. En este
punto avanza hasta encontrar
una puerta. Dentro de [a nueva
habitacion, deberds convertirte en
Wario gordo para romper unos
blogues y conseguir la llave roja.
Pan comido, ;no?

A Nada mas comenzar el nivel
1os encontramos con una
primera prueba de habilidad.
Debes utilizar el fuego para
encender tres antorchas, y asi
hacer desaparecer un blogue que
impide el avance hacia la llave
gris. Sivas con cuidadito, no
tienes porque quemarte el culete.

42 THE POOL OF RAIN coras 0Jo 43 THE TOWER OF REVIVAL cor Ghis
J : =i,

A Empieza a subir hasta ver la
llave gris en [ alto de [a
estancia Para recogetla, dejate
picar por un pez globo y planea
hasta ella. £l cofre gris estd a I
1zquierda de la salida. En su
interior se encuentran las aletas
(con ellas puedes nadar). Ahora
regresa a Pool of Rain

45 THE STAGNANT SWAMP CoFRE GRS e

A Al comienzo de nivel hay una polea. Agarrate a
glla y vete coglenda a las que aparezcar en tu
camino hasta llegar a una que va més rapido.
Presiona abajo para redar y destrozaras los blogues

que impiden llegar al cofre. ;A Peaceful ofra vez!!

46 THE PEACEFUL VILLAGE corre RoJo

.\

A Enesa misma estancia veras
el camino hasta el cofre rojo. En
la habitacién donde se encuentra
el cofre hay un hombrecillo que te
lanza donuts que te convierten en
Waria gordo. Comete uno y con
ese snbrepeso en tus carnes
salta para hacer subir a ese
hombrecillo hasta la parte
superior. Sube t( ahora y vuelve
a comer uno de sus deliciosos
manjares para romper dos
bloques y alcanzar el cofre.

iNos vemas el mes que viene!!

[ ;YA HAS ACABADO?

¢ Ya te has terminado el
Juege, monstruo? Muy
bien, pues hala, a contar-
selo a los amigos. Pero
antes, ;has eonseguido
los 100 tesoros? Pues
biiscalos porgie s6io

con ellos en tu pader
accederas a un Time
Attack! de le mds
divertido (y secreto, jeh?).
Consiste en entraren
cada stage buscando las
cuatro Hlaves y huir a tada
velocidad. Debes hacerlo
en el menor tiempo posi-
ble, aunque no sabemos
sthabra premio...

.
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Pokémon | Islas Espuma

Plantadas en medio de la Ruta 20, las Islas Espuma son el
hogar de Articuno, un ave Pokemon legendaria que vive en
la mazmorra mas profunda y oscura. iA por él!
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Haztelcontoaos)

PSYDUCK

SHELLDER

® Raro | @ Varios

@ Raro | ® No hay

e
A

> 4
-

GOLDUCK

STARYU

ounhny[onurg

\ Zdhd

® No hay | ® Raro

N

HORSEA

® Raro | ® Noha

> 1

KRABBY

KINGLER

@ No hay | ® Raro

® No hay| @ Raro

SEEL

DEWGONG

® Nohay| ® Raro

® No hay| @ Raro

SLOWPOKE

® Raro | @ Noha

Pokémon | Islas Espuma

HABILIDAD

#099 KINGLER

Una de sus pinzas crece mas que la otra, y Jadi

es dura como el acero. De todos modos,
resulta muy pesada.

(" Nivel Ataque Tipo ||
- Burbuja Agua
- Malicioso Normal
- Agarre Normal
- Guillotina Normal
Nv 34 Pisotén Normal
Nv 42 Martillazo Agua
Nv 49 Fortaleza Normal
- - - Ver (@ @
= = J kl:ger @ o )
EVULucldN—n Kingler (Vv 25)
gler (Nv
E10)() | IRE
Nivel | Atoque | Tipo
s L % o ~
% S | MNormal Tipo Eléctri
] 1 : CO
= el = Ver (@ ©
S I S Coger| ® @
H10 ROL
Este Pokémon almacena energia eléctrica en (—\ e
su cuerpo. El mas leve shock puede producir
una terrible explosidn.
(" Nivel Atague Tipo
- Placaje Normal
- Chirrido Normal 5
- Bomba Sénica Normal
- Autodestruccion Normal -
- Pantalla Luz Psiquico ‘ '
Nv 40 Rapidez Normal Tii i
Nv 50 Explosidn Normal 'po il
- - - Ver ([ @ @
s = =S Ll.'.nm:r e o )
————— EVOLUCIIN—=
Voltorh Electrade (v 30)

- HABILIDAD




Pokémon | Isla Canela

. tle la Casy Pokg
lucha gp gf AL
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Justo al Oeste de Islas Espuma, Canela es un nivel pequeno,

pero con muchas cosas gque hacer.
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[1] Tienda Pokémon
Tras las andanzas de Islas Espuma, segiiro que necasitas algunos ftems de esta
tienda. Venga, .. {a gastar!

Ademas, asegiirate de entrar en el Centra Pokémen para curar tu Articuno y
hacerle parte de tu pedercsa plantilla de Pokémen.

e e e e L T e

;(l)“ Q. i() gmon ener l 0 'iec‘b“
g
1 as ﬂ| 0, y ah[) he aS l!laS ene g a

de lo normal. {Guay!

Ultra Ball 1.200 Cuerda Huida 550
Siper Ball 600 Cura Total 600
Stiper Pocidn 1.500 Revivir 1.500

L Max Repelente 700 - = ]

(Nintendo’
FICCYers

2] I.aboralorlo

iRecuerdas
ol Ambar
Viejo y el Fosil
del principio?
Bien, daselos al cientifico que encontraras
en este lahoratorio.

Vuelve mas tarde y verds que han revivido al
antiguo Pokeman, el cual puedes incluir
inmediatamente en tu Pokedex. ;{Brujerfa’?

[2] Negociadores

El laboratorio de Isia Eamda es tamhién una guarida
e negociantes. Si tienes un Raichu, puedes cambiario
por Elscirode.

También puedes conseguir un Tangela por Venonat, o un Seel por Ponyta.

EI Iiimnasio |

La puerta al gimnasio esta blogueada, y
tendras que ir primero a la Gasa Pokeman,

Los trucos para esta mazmaorra, pasando
la pagina.
A Blaine no le gustan las visitas, asi que
a D0000e | deberas encontrar el camino por un

laberinto de pasillos y Entrenadores con
Pokémon de Fuego. O usar [as maguinas de
preguntas, que es mas sencillo.

lL&DR&N
qulnvc luchar?

ilHoztelconitodosy!

STARYU, HORSEA, SHELI.DER
GOLDEEN

@ Varios| @ Varios




Lider Pokémon #7

El acalorado Blaine es fan de los Pokémon Tipo Fuego, y quiere tostar a la
escuadra de Ash. Pero no lo vas a permitir, jverdad?

Si elegiste a Squirtle al principio del juego, deberia estar lo suficientemente
fuerte como para apagar a todo el equipo de Blaine en poco tiempo.

«BLATRE

qu i ere |uchar®

Los Pokémon Fuego son los favoritos de Blaine, y son
muy poderosos. No sera un camino de rosas...

PONYTA Nv 40

GROWLITHE \v 42
A

v

Consejo para Blaine

Los compafieros de lucha de Blaine te daran oportunidades para saber cdmo
derratar Pokémon de Fuego. Prueba utilizando Pokémon de Agua y criaturas
Tierra/Roca si las tienes (deberfas tener, majete).

Premios Blaine

MEDALLA VOLCAN
Potencia las habilidades especiales de tus Pokémon.

MT 38, LLAMARADA

Daiia al oponente, pera también jpuede que lo envuelva en llamas!

(HABILIDAD

hace lo gue quiere.

Se trata de un Pokémon muy ruidoso. ;Por
qué? Pues porque cada una de sus cahezas

(" Nivel Atague Tipo )
= Presa Normal
- Hipnosis Psiquico
Nv 28 Pisotén Normal

(I L B

v Il ilo teﬂgo! y

A

= = Tipo | Planta/Psiquico
- - - Ver (@ @
= = T ) (Coger | @ @ )

EVOLUCION——

I3 Exeggutor (Piedro Hojo)

‘HABILIDAD |

(HABILIDAD

Atague

Hueso Palo i
Grufido |

Woliess

Faco Enerala_

Pequefio y déhil, este Pokémon siempre va

acompaiiado de su palo de hueso de

Pokémon. Os suena, jverdad?

(" Nivel

Atague

Tipo

Hueso Palo

Tierra

Grufiido

Normal

Malicioso

Normal

Foco Energia

Normal

Golpe

Normal

Huesomerang

Tierra

Furia

Normal

i

SARCA
Q

¢ I iLo tengo! i

Tierra

Tierra

J

EVOLUCION—s

B3 Marowak (Ny 28)

HABILIDAD

MR

A
|l
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Pokémon | Casa Pokémon

Casa Pokemon

Para entrar en el gimnasio de Blaine, necesitas encontrar la Liave
Secreta. Cuidado con los Pokémon Veneno y Fuego... iy los Ladrones!

PRIMERPISO |

Los Cientificos y Ladrones de aqui son un excelente calentamiento para el

fogoso Lider Pokémon, Blaine.
Usa Pakémon de Agua y Tierra/Raca para eliminar a estos

sicarios. Si no te dan problemas, {Blaine estd acabado! .

= [1] Pulsadores ecullos
2 Noloaviilzs y ::“Wi; e s

porue cada upa
Usando los mapas 4 e
secreto.

La inquietante Casa Pokémon se divide en cuatro Usa los pulsadores de

enormes pisos, y tendrds gue pulsar montones de 13 ¢casa para ir abriendo

interruptores para superaria. diferentes camines. Ten

Las letras AMARILLAS del mapa muestran las en cuenta que cuande
conexiones entre niveles. 8¢ subes por @) en el Primee ung se abre, otro se
Piso, liegaras a (®) #n ¢l Segundo Piso, Es facil cerrard. Usa los mapas y

encontrar los diferentes caminas, no tardarés en suiperarla.




Pokémon | Casa Pokéemon

Sus golpes se asemejan a una taladradora, Es

tan fuerte, que puede atravesar un muro de
hormigdn con el minimo esfuerzo.
( Nivel Atague Tipo
- Pufio Cometa Normal
e - Agilidad Psiquico
] Nv 33 Pufio Fuego Fuego
S KD Pufio Hielo Hielo s
i  Nv43 Pufio-Trueno Eléctrico o
=8 Nvdg Mega Pufio Normal
Nv 53 Contador Lucha
- - - Ver (@ @
] . == = = J hCGDGI' [ ] )
mm [e (Eﬂn ‘m. 05 EVOLUCION

Hitmonchan

PONYTA __| GROWLITHE

® Varios| @ Varios ® Raro | @ No hay

KOFFING

® Varios| @ an

#109 KOFFING

o A veces, este Pokémon explota sin avisar. Y
es que resulta que su gas interno se
expande en lugares calurosos, 3 S e
; Nivel Atoque Tipo
= - Placaje Volador
GRIMER p i - Polucién Veneno
E Nv 32 Residuos Veneno
@ Raro | @ Varios S ITE Pantalla Humo Normal
f H Nv 40 Autodestruccion Normal
=W Nvds Nigbla Hielo
Nv 48 Explosién Normal
- = = Ver (@ o
e 7 = Jktoger..-—)
EVOLUCION-
g 3 Weezing (Nv35)

#110 WEEZING

CARBURANTE PG

ndiablado atague

idado conel e 25
CALC|° z gtfgaanza. Absorbe el dane dei‘:i":;:;eu
MAX POCION turns, iy luego ﬂe‘:: t:::ngt\za ;

: Nigo usd
HIERRO mﬁ;ﬁ‘}f’&i‘; pabitados Qe N0
u A ;

CARAMEI'O RARO i T2 'c?émc[l)u:att:éuluchadnres no

Esto cansegu!
RESTAURARTODO [l
CUERDA HUIDA
MT 14, VENTISCA
H TM 22, RAYO SOLAR

— -

— HABILIDAD'

EREEEEER Ef:{j




Pokémon

Estas acercandote al lugar
donde comenzaste, Pueblo
Paleta. El final empieza a
estor cerca...

o
- W

|"o|u=t|'ut'.“F :

nasio de Giovannt
F:ngg:mad Verde tiene ocho poﬁernsus

gntrenadores Que Watir antes de fue

s encarar al gran j
ue(‘:l;ta aigo de dinero en Re\n\nry Cura

| sall
Total, porque es difict
que utilices gl primer teletrans

RUTA21 |

BLO PALETA |

r de aqui una vez
portador.

al sur de Puehip
algungs Pokémo
Paciencia. .
Si sigues buscando
encontrar yp Tangela. £
onde se ENcuentra en

Paleta ewnnde
N Comunes, perq ten

S el Unico [ygar
estado salyaje,

BONUS MALUS

Mew... jotra vez!

Sube un Nidoking al N 100,
despues habla con un miembro del
Team Rocket en Ciudad Azulona.
Dale tu temible Nidoking.

Te dara un juego de llaves para
que lleves su camion cerca de S.S.
Anne. Encontraras a Mew escondido
debajo del camion. .. jni en suenos!

LB
e
aas 44a
STATUS,-OK

o| TEES&Gzc
L Ruta 21
RATTATA RATICATE | PIDGEY
@ Raro L@ Raro)X| @ Raro | ® Ruro
|
ﬂ“ﬁﬁ%

PIGEOTTO TANGEI.A TENTACOOL | .
® Raro | @ Raro @ Varios| @ Vuriosk\

A lo largo de la Ruta 21 encontraras Nadadores y Pescadores, contra los gue pL).

deheras luchar si tus Pokémon alin necesitan puntos de Experiencia. A |

Si sélo quieres enfrentarte al Lider, mantente bien a la izquierda cuando % ,f
camines por la Ruta 21 para evitar a todos estos remojados Entrenadores. \ by

Ruta 21/ Vuelta a Ciudad Verde

Vuelta o
CiudadVerde

Regresa a Ciudad Verde y
encontraras gue el G|mnusm
por fin esta abierto.

7% 1% TaJaTasats 15151

FRoztelcontodosy

REVISTA OFICIAL




Pokéemon | Vencer a Giovanni

Lider Pokémon #8

Ya te habias encontrado un par de veces con él, pero ;quién iba a pensar que
Giovanni terminaria siendo el octavo Lider Pokémon?

Aunque Giovanni no es invencible, tu equipo estard débil después de luchar con
todos sus compafieros Entrenadores. Mejor que lleves algunas Pociones. ..

&S L OV AT

Qs i 2rre | uochkh sy P

Su equipo se compone de Pokémon Tierra, pero tii debes
tener algiin Pokémon que los elimine facilmente...

RHYDONNvS0 | DUGTRIO Nv 42
RHYHORN Ny 45

Consejo para Giovanni

Coge a tus mejores Pokémon de Agua, Planta y Hielo, y entrénalos hasta el Nivel
50. Si has conseguido capturar a Articuno, este Ave Legendaria te servira para
fustigar a la asustada escuadra de Giovanni.

Premios Giovanni

MEDALLA TIERRA

Todos los Pokéman, no importa el Nivel, te obedeceran. jPor fin!
MT 27, FISURA

Puede eliminar Pokémon de un solo golpe. No afecta al Tipo Volador.

. v

#111 RHYHORN

Este POKEMON no tiene muchas luces. Una
vez inicia la carga, no para hasta gue cae

dormida.

(" Nivel Atague Tipo
- Cornada Normal
Nv 30 Pisotén Normal
Nv 35 Létigo Normal
Nv 40 Ataque Furia Normal
Nv 45 Perforador Normal
Nv 50 Malicioso Normal Tipo | TieraR
Nv 55 Derribo Normal P i
= - - Ver ([ @ @
= = = Ll:nger @ o

EVOLUCION—=
m

B3 Rhydon (Nv42)

Normal

‘HABILIDAD

Normal

herido.

Este amable POKEMON es capaz de compartir
sus nutrientes huevos con un POKEMON

(" Nivel

Tierra/Roca

Atugque Tipo
- Destructor Normal
a - Doblebafetdn Normal
< Ny 24 Canto Normal
g Ny 30 Grufiido Normal
@ Nv 38 Reduccidn Normal
£ I Rizo Defensa Normal
5 Ny 48 Pantalla Luz Psiquico
Ny 54 Doble Filo Normal Ver | @ ©
= = = Coger| @ @ i
o EVOLUCION
nsey
J
" A i i
[ 8
Nivel Ataque Tipo ? 5
- Restriccian_ Normal
= = Atadura HNormal (
a fiv 23 Absorber Planta i
= B FPolvg Venenoso Veneno | -
hy 36 Paralizador Planta
Ny 39 __ Somnifera Planta Tipo | Plant
N 45 Portazo Normal l ane
Ny 40 Desarallo Normal Ver (@ @
= = = Coger | @ @
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Pokémon

Con los ocho Lideres derrotados, es hora
de afrontar el desafio final. Sé valiente...

| _RuTA22

. e KR oztelconjtodos]!
n s Ruta 23

EKANS [ ARBOK

® Raro | ® Nohay @ Raro | ® No hay

F
iG tacal
iGary atacal =
Gary te espera en la Ruta 22, y es mas / ; f j g
poderoso gue nunca. ; "‘ / SANDSHREW SANDSLASH
Tiene un Pidgeot N 47, Growlithe N 45, 3 vy p/ @ No Imyl ® Raro i
Exeggcute N 47, Alakazam ! 0

N 50y el inicial al N 53.

/..«

FEAROW SPEARDW

()
dormiqy, en bataH' tus
perg df’w:"r

RS BN T ) Ia &
RATTATA SPEAROW G .. o
@ Varios| ® Varios ® Raro | @ Rar i
4 SLUWBRO KlNGl.ER SEAD
SEAKING

@ Raro ] @ Rn

NIDORAN (H) NIDORAN (M)

@ Varios| ® Rare ® Raro | @ Varios |
" “‘\\\\




Pokémon | Ruta 23

l &

#115 KANGASKHAN SR
Cuida de su cria en |a bolsa que tiene ensu &\
tripa. Desde luego, no evitara ninguna pelea BN

para protegerla.
Ve por aqui para ir al Alto
Mando. No hay Entrenadores,

~\

Ataque Tipo
- Puiio Cometa Normal

A - Furia Normal
= !
” ” - Ny 26 Mordisco Normal
pero si raros Pokémon... S e Lt Mol
= Nv 36 Mega Pufio Normal
e ——— = Nval Malicioso Normal
Nv 46 Pufio-Mareo Normal

= - - Ver ([ @ @

= — ) |Coger| @ @

" RAEIN L

Tocar su aleta trasera causa paralisis. Se

et s engancha al coral para mantenerse mientras
Ll duerme,
=TT IT R - ~ (Wi
Nivel Ataque’ Tipo N
e | - Burbuja Agua . N
- Pantalla Humo Normal
— - - Malicioso Normal
S = - Pistola Agua Agua :
= Ny 41 Agilidad Psigiuco . L
_M; Ny 52 Hidro Bomba Agua Tipo Agua
- - - Ver | @ @
(= = Ty ‘Coger @ @ )
EVOLUCION
= Horsen 3 seadra (Nv32)

R—

L
“ LIL

SRR A

Tipo | Agua

_ ; Ver ® o
- ST B R ~—— ) |Coger| ® @




L7

T 7750 Bustamante
I iz, Baleares)

En (boing) alta mar, ya puede ser uno mas famoso que los Guachi-Punchi,
que los “factores humanos” pueden (bing) escaparse igual en un descuido.
Sabre todo a Luigi. (;BONG!). ;Quieres dejar de saltar de alegria, Jimmy?

_— {
" |

(Pola de Laviana, Asturias)

Una de dos: o Goemon se ha equivocado de aventura,
0 los Pokémon se han ido de vacaciones al Japén
medieval, que tampoco seria extrano. El caso es que
imaginacion no le falta a nuestro amigo Raill, que
por eso, y por sus buenas artes con el pincel, se ha
ganado este espacio extra en nuestra zona comiin.

Hola Nintendo Aceidn:

Me llama ... eceh... jah! Me llamo Daniel y o=
=scribo esta... bueno os cscribo csta... esta.., bah. Os
Ia escribo para deciros que querda... que queria... jah,
si! Que queria Ja cosa esa de la memoria, ['= que
tengo ¢l... ceceh... ¢l... Bueno ¢l easo s que o

tengo y no puedo grabar mis... cecch... mis avances S 2
{10 que me ha *costao’ recordar la... ecch... - r r
recordarla) y cada vez que hago algo... algo... y Marlo Perez Gonzalez
cada vez que hago algo, después lengo que empezar ’
desde cl... cl... dexde como lo tenfn antes de que (SEW”E)
hiciera algo (y eso ne *pué’ ser). Por ¢so os escribo...

os la escribo, Nintendo Accidn. -

Jordi Vadri

Valls
(Sabadell,
Barcelona)

P.D.: Si tenths algo para la pérdida de miemoria, os rogaria o
que me didris la reoeta

P.D.2: Las letras en cursiva, estén asl por que las he
buscada enel... el... en <! fibro gordo de las paishrs (v oo
precisamente en E1 Quijois)

Vaya, otra imagen

1 veraniega. ;Pero es que no
1 vais a dejar de recordarnos
% lobien que se estaba en la
playita, al calorcito del sal,
{ tan agustito, leyendo la
Nintendo Accion?! Pues si
que tenéis mala idea, jope.
En fin, Link, que tienes que
| volver a trabajar...

10 Co\\troller Pak cada mes

e ?ﬂ l'.7. fﬁ" t = - '

_ b s
Marc Fernandez b zZ
Vanaclocha
(Barcelona) | .

(0 [ REVISTAOFICIAL

(intond]

David H. Campora Pérez
(Seil)

L AN Qur SEA VT
‘?:lhs.lw PUEPG P4
£ v 3UGAR
P2 oo 5

Envianos tus dibujos, fotos, cartas y, si los publicamos, participards en
el sorteo de 10 Controller Pak para tu Nintendo 64 cada mes. jQue no,
que no estdis sonando! Ya sabéis la direccion, ;no? Pues ... Hobby
Press. Nintendo Accion. C/Pedro Teixeira, 8, 2" planta. 28020 Madrid.
Mejor s5i ponéis en el sobre Zona Zero. Las veremos antes.




Mosquera
Gavilan
(Reboreda-
Redondela,
Pontevedra)

Este mes tenemos unos
artistazos entre manos. Qué
pedazo de dibujos nos habéis

scxn eirteie v ey HARTO

w2 DEDICADO A Los
; ' T4
GOLF" pepo chee auE saug oo LECTORES LE LA REVfy
stArleipR 4 LOS BE UL L

L) D N o

conmmin "NIVTENDG" /%

enviado. Aingela, sigue asf que | —/7" o
- =/ 1 -
tioptasaunodelos padsde  f— "~ % |k A
Nintendo Accion. TRANGUILO A \/‘ =
— SIS . Q= ot
2 e e O ES CUPA | Q‘f , ”\&/M
e NP N SR Mk QUE NO TE™s \ we.
‘ ko Lo ¥ )

AAA A/

(Vic, Barcelona)

Pues menudo emperramiento ha cogido Jim, la
lombriz, cen jugar a Mario Golf. Si, ya sabemos
que es un cartucho flipante, pero tampoco hace

I Va’ n Gé mez GUﬁéﬂ’e Y4 falta que saques la dentadura de esa forma...
(Coslada, Madrid)

Antonio
Escudero

Garcia
(Valladolid)

Perfect Dark, bueno més bien
Joanna, es otro referente para
los artistas de Nintendo

Accidn. Antonio le ha dado un

toque'de su propio estilo y la e e “Q"t 7
verdad es que le ha quedado - i -
perfecta, El “perrito” de Pedro Martinez (Murcia)

» Sergio Rodriguez
P Eiras
(Avilés, Asturias)

Retrato de familia, y todos diciendo

patata, de los protagonistas de
Perfect Dark. Parece el final de una -
obra de teatro, jverdad? Con todos
saludando y recibiendo los aplausos

del piiblico. Y muchas gracias por la JU an JOSé Re b ana I Fde '

dedicatoria, Sergio.

(Oviedo, Asturias)
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Todos los trucos funcionan | Son los iltimos disponibles

TFriicos

= trucos.nintendoaccion@hobhypress.es =2 Nintendo Accién. C/Pedro Teixeira, 8, 2* Planta. 28020 Madrid.

Track & Field 2000:

e

Summer Games

Con esto del espiritu olimpico, a uno le da “verguenza” contar
como hacer pequefas trampas, o sugerir estrategias extranas.
Es por eso que hemos decidido proponer una de risas...

Introduciendo estas palabras

como tu nombre en Trial Mode

podréis ponerlos a todos verdes.

e Helsinki: Dorado claro.

o Moscow: Amarillo-Naranja.
e Munich: Plateado claro.

¢ Roma: Bronceado brillante.
e Sydney: Plata metalizado.
e Mexico: Verde.

e Tokyo: Rojo.

e Athens: Gris plateado.

o Atlanta: Amarillo-Naranja.
e Seoul: Plata-Prpura

Y si escribis L.A. como nombre en
el modo campeonato, activaréjs la
prueba de salto con pértiga.

South Park Rally

N. A.: jHan matado a Kenny!
Jimmy: “;Hijos de blasa!”

Para desbloquear ciertos convecinos
de este pueblucho tenéis que conse-
guir los siguientes retos.

e Mr. Garrison: Rally Days #2.

e Mr. Mackey: Spring Cleaning.

® Big Gay Al: Pink Lemonade.

e Mephisto: 4 de Julio.

= Grandpa: Halloween.

e Jesus: Christmas.

e Satan: New Year's Day.

e Ned: 4 de Julio con Kyle.

e |ke: Coge el cheat item de la punta
del ala del aeroplano en Memorial
Day.

 Damien: Halloween con Kenny.

o Alien: Coge dos tartas en Memorial
Day.

o Terrance&Phillip: Coge cuatro
vacas de oro en Christmas.

e Seleccion aleatoria de circuito:
(ana el campeonato.

©®
PERFECT lah..
DARK

Utiliza el Transfer Pak para des-
cargar los siguientes trucos del
cartucha de Game Boy Color al de
Nintendo 64: Cloaking Device,
Hurricane Fists, R-Tracker, y
todas las armas en el modo Solo.

Turok 3: Shadow
of Oblivion

Introduciendo estos passwords obtendréis ventajitas o
tonteridas varias.

* Todas las llaves: Lagarto, Libélula,
Toro, Oso, Lobo, Aguila.

« Todas las armas: Biho, Oso, Bho,
Insecto, Halcdn (el pajaro mas a la
izquierda), Biho.

* Manos y pies grandes: Lagarto,
Lagarto, (no, Jimmy, no hace falta
gue me quites ningdn mal de ojo)
Libélula, Caballo, Lagarto, Coyote.

e Cahezas grandes: Espiritu indefini-
do (a la derecha del Biiho), Lobo,
Serpiente, Conejo, Lagarto, Coyote.

e Pantalla limpia: Conejo, Buho,
Lagarto, Arce, Salmdn, Conejo.

e Créditos: Seis veces el Arce.

* Gouraud: Lagarto, Salmén, Insecto,
Salman, Lob, Libélula.

e Sin Caheza: Lagarto, Alce, Aguila,
Buho, Salmdn, Caballo.

e |nvencibilidad: Cuervo (morado),
Salmén, Aguila, 0Oso, Lagarto,
Conejo. :

 Maniqui: Serpiente, Toro, Serpiente,
Rana, Oso, Alce.

e Meni tarado: Congjo, Bilho, Caba-
Ilo, Insecto, Oso, Oso.

F ST O e
-

LT g, 3 F S| & =

Driver

Para activar el mend de trucos tan solo debéis resaltar UNDERCOVER en el
mend principal y pulsar Arriba X 2, Abajo x 2, Arriba, Abajo, Arriba, Abajo,
Arriba x 2, y Abajo x 2. Una nueva opcidn aparecera como Cheats en el
mend principal.

séc TiE. 00:32 36

003165

DELITD




vI Participa ya

~ Wacky -

Races

Tenemos la mejor receta para
que te lo pases pipa con este
juego de carreras.

Basta con introducir el siguiente
password: MUTTLEY, para convertirte
en el rey de la pista. Asi que ya
sabes, si te van Pierre-no-doy-una y
su fiel Patén,
qué

con onda a f
los otros.

'l"il BLaps B

ﬁ"‘t\ FE

GAME BOY.CO.cR

BC

Turok 3: ;

Introduce estos passwords
para saltarte cualquier nivel
y obtener diferentes ventajas:
municion infinita, vidas...

 Vidas infinitas: FIVHDCK
e Municioninfinita: ZXLCPMZ
® Pasar de nivel: XCDSDFS

También tenemos los passwords
de todos los: niveles. Utilizalos si
quieres, claro.

Facil

e Mapa 2: SDFLMSF
* Mapa 3: DVLEDZM
s Mapa 4: VEDSGPD
e Mapa 5: CSDJKFD
Medio

* Mapa 2: VLXCZVF
* Mapa 3: DPSDCVX
e Mapa 4: ZMGFSCM
o Mapa 5: HWKLFYS
Dificil

 Mapa 2: CISDPSF
e Mapa 3: CMSDKCD
 Mapa 4: SPFPWLD
= Vapa 5: TPDFOGB

NINTENDOS*

Pokemon Snap

—Jimmy: "Pues si, pues esta muy
bien, porque aunque haya que ha-
cer alguna foto, se les puede tirar
bértulos a los Pokelos y ver como
ponen pies en Pontevedra. Ademas
me recuerda mucho a mi dltima
nochevieja familiar"

—NA. ;Y yaestd?, ;jesoera lo que
querias decir...?

® Como pasar el nivel del Rio: Al
final del nivel, a la derecha, veras
un interruptor. Sobre él, en la pa-
red, hay una abolladura. Lanza una
Pester Ball a |a abolladura para
que un Porygon aparezca y active el
interruptor.

e Como activar el interruptor del
Valle: Al comienzo del nivel lanza
Pester Balls a los Squirtle para que
se vayan del rio. Mas adelante en-
contrards a escs Squirtle en la base
de una colina. Sobre la colina hay
un Mankey. Lanza Pester Balls de
nueve a los Squirtle para hacerles
subir la colina y empujar al Man-
key. Si lo has hecho correctamente,
el Mankey aterrizara junto al inte-
rruptor. Segin te aproximes al

N64

Mankey, lanzale otra Pester Ball
para lanzarlo hacia atras y activar
el interruptor.

* Localizacion de los tres pajaros
miticos:
1. Moltres esta en &l nivel volcn.
Su huevo esta blogueando el paso,
de modo que sélo tienes que tirarle
una manzana o Pester Ball para
que surja de la lava.
2. Para que aparezca Zapdos tienes
que atraer a Pikachu hasta el huevo
que hay en el tlnel y tocar la Poke-
flauta. Si lo has hecho bien, Pika-
chu lanzaré el huevo de un golpe,
rampiéndolo al caer al suelo.
3. Para fotografiar a Articuno, toca
la Pokeflauta cuando veas en pan-
talla a Jinxy al huevo en cuestién.

en cuaiquiera de estos juegos en tu Centro MAIL

* Rellenafos datos de este cupdn y sefiala los juegos que desees.

* Ven gWisitarnos a tu Centro MAIL y presenta este cupdn al realizar la compra

de 45 juegos favoritos,

* Y4 no hay un Centro MAIL en tu ciudad, envianos este cupon junto con tu pedido a:
entro MAIL * C de Hormiguevas, 124, ptal 5 - 5 F * 28031 Madrid.

Te lo haremos llegar por transporte urgente

(Espana Peninsular + 595 pts., Baleares + 795 pts.).
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www.centromail.es

A CORUNA
A Corufia G/ Donantes de Sangre, 1861 143 111
Santiago de C. C/ Rodriguez Carracido, 13 £981 599 288
ALICANTE
Alicante
+C.C. Gran Via. Local B-12. Av. Gran Yia sfn 1865 246 951
» Cf Padre Mariana, 24 £965 143 998
Benidorm Av. los Limones, 2. Edif. Fuster-Jupiler ©:966 813 100
Elche G/ Cristobal Sanz, 23 1965 467 959
ALMERIA
Almeria Av. de La Estacion, 14 0950 260 643
BALEARES
Palma de Mallorca
. g.'é'egrc Dgz’%auar y tiet. lﬁG b:?tmﬂ
. B 0 . oo PrCentro - Av | Gabre , 54 0971 405 573
NINTENDO 64 14.990 19.990 L S Ibiza G/ Via Funica, 5 6971 399 101
BARCELONA
MANDO MEMORY Barcelona
CABLE Rl DE CONTROL EXPANSION PAK MEMORY PAK +C.C Glories Av Diagonal, 280 £:934 860 064
+C.G LaMaquinsta. Cf Cludad Asuncion, s /933 608 174
: + G/ Pau Claris, 97 ©934 126 310
=l Sanls, 17 £:932 866 923

é ¥ £ Badalona
) m - ‘ , » G/ Goledat 122934 644 697
A \ . +C.C. Montigala. Cf Olof Palme, s/ €934 656 876
2.990 T —— . Barberd del Vallés C.C. Baricentra. A-18. Sal. 2 €937 192 097
= o manr’e:a C.C Ofimpia L 10. C/A Guimera. 21 £038 721 094
- ata
CASTLEVANIA 2  DONKEY KONG 64 + MEMORY «C/ San Gristofor, 13 2:937 960 716
* C.C Mataré Park G/ Estrasburg, 51,937 586 781
BURGOS
Burgos G.C. la Plala, Local 7. Av. Castila y Leor €947 222 717
CACERES

: . o7 LA E \ 11.5¢ e #1259 . g 3 Cdceres Av. Virgen da Guadalupe, 18 927 626 365
A : : } : ; CADIZ

WA = i e ‘ £ P T ; S ol el Jerez G/ Manmanla, 10 £956 337 952
Wiy A \L_IL 3 by A h - - " = S & { [ CASTELLGN
I, TRACK & FIELD: SUMMER G.  JET FORCE GEMINI PO b P s A
Cardaba C/ Maria Cnstina, 3 ©957 498 360
GIRONA
Girona G/ Emill Grahti, b5 €972 224 729
Figueres Cf Moreria, 10 €972 675 256
GRANADA
Granada G/ Recogidas, 39 #1958 266 954
Motrll £/ Nueva, 44. Edif. Radiovision #1958 600 434
GUIPUZCOA
San Sebastian Av, |sabel ll, 23 ©/943 445 £60
Iran C/ Luis Manano, 7 #1943 635 293
HUELVA
Huelva C/ Tres de Agoslo, 4 £959 253 630
HUESCA
Huesca G Argensola, 2 £974 230 404
JAEN

Jaén Pasaje Maza, 7 £953 2568 210
RIOJA

Logrofic Ay Doctor Mugica, 6 ©841 207 833
THE LEGEND OF ZELDA 2 TUROK 3: 5. OF OBLIVION Horim e CANARIA
. +C.CLa Ballena, Local 152 928 4156 218
* P dg Chil, 309 £926 265 040
E?}rrr‘aclfe C! Cororel | Valls de la Torte, 3 2928 817 701
LI
Ledn Av. Repiblica Argentina. 25 ©987 219 084
Ponferrada Gf Dr. Flemming, 13 £987 420 430
MWADRID
Madrid
= C/ Preciados, 34 £917 011 430
» P* Sanla Maria de la Cabeza. 14915278 225
+C.C La Vaguada Local T-038. #8913 762 222
» C.C Las Rosas, Local 13 Av. Guadalajara, sin ©917 758 882
Alcald de Henares C/ Mayor, 56 £916 812 692
Alcobendas C.C. Picasso, Local 11 £916 520 387
e Getafe G/ Madinid, 27 Posterior 2916 813 538
1.290 Vime  TilLl Las Hrin.as € C. Burgacentro ll, Log&l 251 gela 74 703
o . - . Mastoles Av. de Porlugal, B #916 171 1
s Y Pl T A 5 Pozuelo Cira Humere, 87 Porlal 11, Local 5 £917.990 165

CARL LEWIS INTER. SUPERSTAR Mg‘fggjgndoﬂrdozcc Pargue Corredor, Local 53 #1916 562 411

ATHLETICS 2000 SOCCER 2000 GAMES Mélaga G/ Almansa, 14 352 615 292

o Fuengirola Av. Jesus Santos Rein. 4 £952 463 800

MURCIA

Murcla €/ Pasos de Santiago, sin. 2968 294 704
NAVARRA

Pamplona C! Pintor Asarta, 7 £/948 271 806
PONTEVEDRA

Vigo C/ Elduayen, 8 1986 432 682

LAMANCA

C

METAL GEAR Sﬂlllalﬂcsgéargh lBF‘iE@BES 261 661
= H STA. CRUZ
. S0LID P_E EECCIRARE 5 = INU‘_ _— EMON ROJO Sta. Cruz Tenerife Cf Ramon y Cajal, 62 €922 293 083
: - -", YA SEGOVIA
Segovia C.C Almuzara, Local 21 C/ Real, s @921 463 462
SEVILLA
Sevilla

- +C.C. Los Arcos. Local B4 Av. Andalucia, s/n £954 675223
8 5.490 «C.C Pza Armas: Local G-38 Pza Legian, sin ©454 915 604
3 aak TARRAGONA
; : Tt;ll'_agugunam Calalunya, 8 2477 252 945

3 X-MEN: MUTANT DO
To'r;;_lfg ﬁ?agsum TH : Acm?gmv i ﬂ.uém E C. Zoce Europa, Local 20 - Gf Viena, 2 #1925 285 035

Valencia

+ Cf Pinter Banedilo, 5 11963 804 237

«G.C El Saler, Local 32A - G/ El Saler, 16 £963 339 619
VALLADCLID

Valladolid C.C. Avenida - P2 Zorlla, 54-56 £983 221 628
VIZCAYA

Bilbao Pza. Airiquinar, 4 £044 103 473
ZARAGOZA ;

Zaragoza

[ pedidos por inernet ¢l ool 8 75535150
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Ofertés validas hasta fin de existencics del 1 al 30 de noviembre.
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POR S0L0 6.700 PESETAS RECIBIRAS
EN CASA L0S 12 NOMERDS DE NINTENDD -
AGCION Y UN MANDO DE GOLORES PARA
TU NINTENDD 64 QUE EN LAS TIENDAS
CUESTA §. IIBI! I‘!SHAS

2 JJ:} )/-,\J_J& // ,
SI YA TIENES TUS MANDOS |
APROVECHATE DEL 25% DE DESGCUENTO

(5.400 -25% = 4.050 PESETAS).
RECIBIRAS 12 NOMERDS Y PAGARAS SOLD 9.

Envianos tu solicitud de suscripcion por correo [l tarjeta de la derecha 0 necesita sell] o Itimanes de Sh a 14,300 0
de 16h a 18,30h a los teléfonos 802 12 03 41 o 902 12 03 42. §i te es mas comodo también puedes enviarnos el cupan
por fax al nimero 802 12 04 47 o por correo elécironico en 12 diveccioN e-mail: suscripcion@hobbypress.es

PROMOCION VALIDA HASTA PUBLICACION DE OFERTA SUSTITUTIVA. HOBBY PRESS, S.A. SE RESERVA EL DERECHD DE MODIFICAR ESTA OFERTA SIN PREVIO AVISD




iOTRA FORMA De. HRCERTE GON T000S!

lne 2 Jupiior Cora 6 2000 Miniesds

[IERTOTEA

Nintendo/Creatures inc./GRIVIE BREERR inc. ¢ 1SRRESAIRIEI

1995, 19494, 1993, (U

503,10

(B4

NOUE el @ e el Bo ! Min

L
7; (TIEMBLA CON EL NUEVO POKEMON PINBALL™!
i

Es rapido y divertido. Y, por primera vez, jpodréas atrapar a los 150 Pokémon en
un solo juego! Golpea la bola y mejora tu récord. Preparate para temblar.
Porgue, con Pokémon Pinball, tu Game Boy tendra también la capacidad de vibrar.

Dale a la bola con Pokémon Pinball.

W BOY m . pokemon.niniendo.es






